
커맨더 나이트: 칼드하임
아래 목록에 있는 업적을 완료하면 특별한 상품을 받을 수 있습니다.  

항목 [여섯]개를 체크하고 나면 오거나이저에게 목록을 보여주고 보상을 받으십시오.

항목 [열두]개를 완료하고 다시 목록을 보여주면 더 좋은 상품을 받을 수 있습니다.

• �2월�8~14일:�당신의 턴 전투 종료에, 당신이 한 개 이상의 생물로 공격했다면, 보물 토큰 한 

개를 만든다.

• 2월�22~18일: 전설적 신들은 파트너 능력을 가진다.

• �3월�8~14일: 당신의 턴 동안 한 번, 당신은 바이킹처럼 함성을 외칠 수 있다. 그렇게 한다면, 

생물 한 개를 선택한다. 그 생물은 이 턴에 방어할 수 없다.

• 3월�22~28일: 예고를 가진 카드를 추방하는 비용이 [2] 대신 [1]이 된다.

• �4월�5~11일: 게임 중에 한 번, 당신은 칼드하임 부스터 팩 한 개를 개봉해 그 팩에서 카드 한 

장을 당신의 손에 추가할 수 있다.
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특별�규칙�(옵션):

업적:

 � 눈아�내려라!: 눈 지속물을 10개 이상 조종하십시오.

 � 신들의�전당: 신을 다섯 개 이상 조종하십시오.

 � 챔피언!: 과시 능력을 다섯 번 이상 활성화하십시오. 

 � 집결: 전설적 지속물을 10개 이상 조종하십시오.

 � 이야기�말하기: 서로 다른 서사시 다섯 개를 완료하십시오.

 � 집요함: 당신의 커맨더를 세 번 이상 발동하십시오.

 � 예고: 게임 당 한 번, 당신의 턴 시작에 당신이 이 턴에 승리할 것이라고 선언하고, 이를 수행하십시오.

 � 승리의�이야기: 한 턴에 지속물을 열 개 이상 희생하십시오.

 � 장비�완료: 전설적 장비가 부착된 신을 조종하십시오.

 � 신병�모집: 생물 유형을 공유하는 생물을 열 개 이상 조종하십시오.

 � 밟아�뭉개기: 상대가 신 또는 거인에 의한 전투 피해로 패배하게 하십시오.

 � 어리석은�필멸자들: 당신의 생명 총점이 정확히 40인 상태로 게임에서 승리하십시오.

 � 휘장�수집가: 휘장을 두 개 이상 가지십시오.

 � 기어�올리기: 장착과 부여가 모두 되어 있는 생물로 탑승물에 탑승하십시오.

 � 전력투구: 손에 카드가 일곱 장 이상 있는 상태로 턴을 시작한 뒤 손을 모두 비우고 턴을 마치십시오.


