MAGIC

THE GATHERING

COMMANDER NIGHTS: KALDHEIM

Completa gli obiettivi della lista seguente per vincere ricompense speciali. Una volta
raggiunti [sei] obiettivi, presenta la lista all'organizzatore per ottenere una ricompensa.
Una volta completati [dodici] obiettivi, presenta nuovamente la lista per una ricompensa
ancora migliore.

Regole speciali (facoltative):

+ 8-14 febbraio: Alla fine del combattimento nel tuo turno, se hai attaccato con una o piu creature,
crea una pedina Tesoro.

+ 22-28 febbraio: Gli Dei leggendari hanno partner.

* 8-14 marzo: Una volta durante il tuo turno, puoi far lanciare un grido di guerra a un Vichingo. Se lo fai,
scegli una creatura. Non pud bloccare in questo turno.

» 22-28 marzo: Esiliare una carta con predire costa [1] invece di [2].

* 5-11 aprile: Una volta per partita, puoi aprire una busta di Kaldheim e aggiungere alla tua mano una carta
da quella busta.

Obiettivi:
O
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