
ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ НА ВЕЧЕРА «КОМАНДИРА»!

 достижений, предъявите вашу карточку достижений организатору, и он вручит вам 
награду.

Приходите каждую неделю, играйте в формате «Командир», получайте достижения, 
указанные на этой карточке, и зарабатывайте особые призы. В конце каждой 
партии в «Командир» организатор сверяется с вашим столом и отмечает в карточке 
полученные вами достижения. У вас будет несколько недель на то, чтобы получить 
как можно больше достижений. Когда вы получили и      

 � Разыграйте Компаньона извне игры. 

 � Разыграйте заклинание, в имени которого есть слово «Ультиматум». 

 � Контролируйте существо с силой 40 или больше. 

 � Выполните Мутацию существа, которое уже было мутировано дважды. 

 � Выполните Цикл три или более раз за один ход. 

 � Контролируйте существо, на котором лежит не менее 4 различных жетонов. 

 � Атакуйте всех оппонентов за одну атаку.

 � Уничтожьте оппонента повреждениями от Командира. 

 � Контролируйте 8 или более перманентов с различной конвертированной мана-стоимостью. 

 � Контролируйте 10 или более существ, на каждом из которых лежит минимум по 1 жетону. 

 � Избавьтесь от всех карт вашей библиотеки. 

 � Возьмите 10 или более карт за один ход. 

 � Выиграйте партию «Командира». 

 � Завершите партию, ни разу не разыграв своего Командира. 

 � Наберите 100 жизней или более. 

В определенные недели проведения вечеров «Командира» будут действовать 
особые правила.  
4–10 мая: вся стоимость Мутации уменьшается на 2 маны в любой комбинации 
цветов/немаркированной мане.  
18–24 мая: все карты получают Цикл {3} в дополнение к своим другим способностям. 
1–7 июня: не являющиеся фишками существа выходят на поле битвы под вашим 
контролем с одним из следующих жетонов на ваш выбор: Полет, Первый удар, Цепь 
жизни, Угроза, Пробивной удар или Бдительность.
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