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牌
手
首
次
再
调
度
时
会
抓
七
张
牌
。
		

	
接
下
来
进
行
再
调
度
时
，
需
遵
循
一
		

	
般
规
则
，
即
每
次
少
抓
一
张
牌
。

••
队
伍
中
的
两
位
牌
手
同
时
进
行
回
		


    

合
，
也
就
是
说
会
以
队
伍
为
单
位
来
	

	
重
置
、
攻
击
，
以
及
进
行
回
合
中
		


	
的
各
个
步
骤
。

••
在
每
支
队
伍
的
抓
牌
步
骤
，
两
位
	   	


     

牌
手
各
抓
一
张
牌
。

••
生
物
能
攻
击
任
一
对
手
或
对
手
的
	

    

鹏
洛
客
。
如
果
对
手
的
生
物
攻
击
你
	

    

的
队
伍
，
则
可
利
用
由
你
和
／
或
你
	

    

队
友
操
控
的
生
物
来
阻
挡
之
。

 欲
知
更
多
信
息
，
请
访
问
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在
双
头
巨
人
游
戏
中
，
你
会
和
好
友
组

队
，
采
用
共
享
回
合
玩
法
进
行
游
戏
。

每
位
牌
手
需
各
自
备
好
套
牌
，
且
每
局

比
赛
只
包
含
一
盘
对
局
。

双
头
巨
人
遵
循
其
他
万
智
牌
玩
法
的
绝

大
多
数
规
则
，
但
有
几
个
关
键
的
区

别
：

••
你
和
队
友
面
向
对
手
并
肩
而
坐
。

••
每
支
队
伍
游
戏
开
始
时
共
享
30
点
		


	
总
生
命
。

••
队
友
之
间
可
以
互
相
交
流
并
查
看
		


	
手
牌
。
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