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؊ ௾ 도੹ী ׮ࢲݏ

 다� 다ܲ ೒ۨੋૉਕழפੑݺ ೒ۨੋૉਕழ ઺ 한 ੋࢎߨ݃ ܨन਷ 다਋઱의 ୡੌ׼   ૒ਸ  ೞ는ݒ
઺ীח ইҵب ੓Ҋ ੸ب ੓ਸ ѩפ다� Ӓٜ਷ ޖ فݽदޖद한 ݃ߨҗ അप의 ޖ한한 ରਗীࢲ оઉৡ 
생물ਸ ੗ਬ੗੤۽ 다פܛ다� ׼न의 ؙ਷ ׼न੉ о૓ ޖ ٚݽӝܳ ࢚૚೤פ다� ؙ উী׼ חन੉ 
 �다פ੉ ٜয੓णٜߨߑ חनਸ ਤ೧ ऱ਎ 생물ਸ ࣗജೞ׼ җޙ઱ ٚݽ חਊೡ ࣻ ੓ࢎ

당신은 ҅ࣁ ୭고੄ 5$(,  ݒ૒ � ؊ ѐ؊݂을
 우ӝ ਤ해 이Ҕ에ߓ
য়࣑णפ다. ݒ૒은 ҅ࣁ 
୭ୡ੄ 5$(이며, दр이 
지դ 지Ә도 о੢ ӏ모о 
௼고 ڪ어դ 5$(ੑפ다.
 ૒ : ؊ ѐ؊݂җ  э은ݒ
5$(는  수૘할 수 ੓는 
஠٘৬ 전ۚ ѱ੐을 
೤୛֬은 Ѫੑפ다. 
ѱ੐을 ୊음 하प ٸ에는 
૊द ѱ੐이 оמ한 ؙ으로 
ҳػࢿ ੋ౟로ಂ으로 
द੘하दݶ જणפ다.

ѱ੐ ߨߑ을 
੊൤࣑으ݶ, ੋ౟로ಂ에 ػࠉز 부झ터ಂ을 
ѐࠉ해서 당신݅੄ ؙ을 ٜ݅어ࠁभदয়. ݒ૒ 
부झ터ಂ에서는 어ڃ ஠٘о  աৢ૑ ইޖ도  ঌ 
수 হणפ다. ੌױ աয়는 대로 ஠٘를 수૘한 
റ, 다ܲ ೒ۨ이어৬ ஠٘를 
Үജ해서 ਗ하는 ஠٘를 
ҳ하दפؾ ݶ다. ݒ૒ 
஠٘를  ౸ݒೞ는  Ҕ은 
 XXX�XJ[BSET�DPN�
MPDBUPSী서 ഛੋ하प 수 
੓णפ다 .

5$(੄ ୭고 이੼은 ೦࢚ 
ѱ੐이 ߸한다는 Ѫੑפ다. 
੗신݅੄ ةହ੸ੋ ؙ을 
ҳ࢚하ৈ ٜ݅ 수 ੓어서  ѱ੐마다  ೦࢚ 다ܲ 
ন࢚을 ڽѱ פؾ다. ࢜로਍  ࣁ౟о  ੌ ֙에 
ৈ۞ ѐ ୹द되며, п ࣁ౟는 ࢚대를 ࢜܂ѱ 
 ੌݒ .다פ을 제ҕ೤ߨߑ ѱ 하고 제঑할ۄ֥
 ј신되는  ணۢ, ղ부 ੿ࠁ, ࢜로਍ ࣁ౟에 대한 
੿ࠁ는 .BHJD5IF(BUIFSJOH�DPN에서 
ഛੋ하प 수 ੓णפ다.

ച: D. Alexander Gregoryࢗ

도ੑ
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 �ࠗ  
ӝୡ ೦ݾ

 다우઱에 ࣘ한 모든 ରਗ에는 ҕా੸으로 마ߨ੄ োܐ로 ࢎਊ되는 에ց지ੋ  마աо  ઓ재೤פ다. য়࢝੄ 마ա는 
대지에 ղ재되어 ੓으며, 한 ੢ࣗ에 োѾػ ೒ۨੋૉਕழ는 다ܲ ࢚ࣁ에 ੓어도 에పܰ를 ా해 Ӓ ੢ࣗ੄ 마ա를 
 .다פਗ할 수 ੓णز

 마ա੄ ࢝은 당신이 어ܨ ڃ੄ ઱ޙ을 ࢎਊ할지 Ѿ੿೤פ다. ৘를 ٜ어, 모든 ੸࢝ ઱ޙ은 ࠺زߊਊ에  oR�  о 
ٜ어੓णפ다.  ࢑을 탭하(ݶܻج)  ݶ 해당 ઱ޙ을 زߊ하는 ؘ ࢎਊ할 수 ੓는  oR�  о ա২פ다. 한 о지 ࢝에 
૘઺할지, 다ࢽ ࢝ 전부를 णٙ할지는 당신੄ ࢶఖੑפ다. 

 ࢝ߔ 
࢝ ૕서, ୓҅੄ ,ߨ  은࢝ߔ   .다פੑ
 оࢎ૒੗, ୌࢿ ,ࢎ߽  마ա는  ࢝ߔ
거઱하는 ՘হ이 ಟ୛૓ ٜ౸에서 
ա২פ다. 당신은 ӏ모о ੘지݅ 
ੜ ള۲ػ 생물을 ҵ대୊ۢ 다ܞ 

࢚대에ѱ ٸࠄ를 ࠁৈસפ다.

 ୒࢝ 
 ୒࢝은  ࣘ੐수৬ 조੘੄ ࢝ੑפ다.  
 ब೧৬  ՘হ는 하ט੄ ࢝ੋ ୒࢝ 
마ա는 ࢻ에서 ա২פ다. 당신은 
٘۞ա지 않는 Ҕ에서 치޻한 
ળ࠺를 한 റ, ৮߷한 ࣽр에 
੗신੄ 전ۚ을 ಟ୛ थܻ를 

੬ஂ೤פ다.

൓࢝
 ൓࢝은  લ음җ ૕߽, Ӓܻ고 대о를 
ѐ੄치 않는 ӂ۱਄੄ ࢝ੑפ다. 
൓࢝  마ա는  모든 Ѫ이 ॅ 고 부ಁ하는 
늪에서 ա২פ다. 당신은 ঱ؘ٘ 
생물җ ഋ঱할 수 হ는 괴수ٜ을 
다ܖ며, 당신도 Ӓٜ݅ఀ이ա 

이ӝ੸이고 ٍౣ۷णפ다.

 ੸࢝ 
 ੸࢝은  ࠛҗ ҟۆ, Ӓܻ고 ߄ਤ৬ 
ਊঐ이 ॔ই지는 ಩ೂ੄ ࢝ੑפ다. 
੸࢝  마ա는  ࢑җ ച࢑에서 ա২פ다. 
당신은 재ܰࡅ고 ઱੷ হ이 ೯ز하며, 
당신੄ х੿을 ಩ߊदெ ъ۱한 ਊ을 
ࣗജ하거ա 당신੄ ੸이 ѥ는 ٶ을 

࢑࢑조пշפ다.

 ֣ ࢝ 
 ֣ ࢝은  ࢿ੢, 생ݺ, ৮۱੄ 
 다. ֣࢝  마ա는  ੗ো੄פੑ࢝
൨으로 ਃز치는 आ으로부터 
ա২פ다. 당신은 ੗ো੄ ൨으로 
생물을 ъ۱하ѱ ٜ݅며, ࢚대를 
৮۱җ ௼ӝ로 제঑해פ݀ߡ다.

য়࢝੄ 마ա

 .다פп੗੄ ؙ을 о지고 ೒ۨ이하는  ੹ۚ  ѱ੐ੑ ػࢿ૒ ஠٘로 ҳݒ 이࢚੄ ೒ۨ이어о ݺ ف  ૒:  ؊ ѐ؊݂은ݒ
ѱ੐이 द੘되ݶ п ೒ۨ이어는 ੗신੄ 턴에 대지, 생물, ૘઺마١ ߨ 다ন한 ஠٘를 ࢎਊ೤פ다. 이 ઺ 대지 ஠٘는 
աݠ지 ஠٘를 ࢎਊ할 수 ੓ѱ 해સפ다. п ೒ۨ이어는 생ݺ ��੼으로 ѱ੐을 द੘೤פ다. 생물로 ҕѺ하거ա 
઱ޙ을 ࢎਊ해서 ࢚대੄ 생ݺ੼을 �으로 ٜ݅ݶ ѱ੐에서 थܻ೤פ다.

�ࠗ� ӝୡ ೦ݾ
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대지о ইצ 지ࣘ물을 모ف 파괴한다.

™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 26/249
Michael Komarck
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૘઺마ߨ

OOO

೯࠺

oR: ਊҟ로 ࢜ՙਊ은 턴종ܐө지 +1/+�을 

받는다.

࢜ՙਊٜ은 ੋр을 이해할 수о হ다. 고ӝ로 ػ 
 서 어ଧ લ੐을ݶ고 ੓으פ물을 지ࠁ 에 ৡыރ
당하지 않ӝ를 ۄ߄는 Ѫੌө 
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생물 — ਊ
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஠٘੄ ҳઑ

 마ա࠺ਊ 
 마ա는  ѱ੐੄ ઱ ੗ਗੑפ다. 마ա는 

대지에 ੄해 생࢑되며 마ա를 지ࠛ하ݶ 

઱ޙ을 زߊ할 수 ੓णפ다. ஠٘੄ 

য়ܲଃ ࢚ױ에 ੓는 ӝഐ는 Ӓ ઱ޙ을 

ؘ 하는زߊ  ೙ਃ한 ࠺ਊ을 աఋշפ다. 

஠٘੄ 마ա࠺ਊ이  o2oRoR 이ݶ,  종ܨ에 

࢚ҙহ는 마ա ف ѐ৬ ف ࢑ ѐ에서 

աয়는 ੸࢝ 마ա ف ѐ를 지ࠛ해야 Ӓ 

஠٘를 زߊ할 수 ੓णפ다.

 ഛ੢౸ ӝഐ 
이 ӝഐ는 이 ஠٘о 어ݒ  ڃ૒  

 .다פ౟에서 աৡ Ѥ지를 աఋշࣁ

이 ਊҟ로 ࢜ՙਊ은  ݒ૒   ��1�  

௏어ࣁ౟에 աৡ Ѫੑפ다. 이 ӝഐ੄ 

࢚࢝은 ஠٘੄ ൞ӈ도를 աఋշפ다. 

൓࢝은 ழݢ, 은࢝은 ঱ழݢ, Ә࢝은 

ۨ어, ઱ട࢝은 ޷धۨ어ੑפ다.

 수૘ਊ ߣഐ 
수૘ਊ ߣഐ는 ஠٘를 ੿ܻ하는 ؘ 도਑이 되는 

੢치ੑפ다. ৘를 ٜ어, t1��/���u 는 Ӓ ࣁ౟੄ 

���੢ ઺ 이 ஠٘는 1ߣ��૩ۄ는 ੄פੑ޷다.

 ҕѺ۱җ ߑয۱ 
п 생물 ஠٘에는 Ӓ 생물੄ ҕѺ۱җ ߑ어۱을 աఋղ는 

ౠ߹한 ۆ이 ઓ재೤פ다. ୐ ߣ૩ ं੗는 ҕѺ۱으로, 이 생물이 

전투에서 피해를 ঴마݅  ఀ ੑ൤는지를 աఋշפ다. ߣ ف૩ 

ं੗는 ߑ어۱으로, 이 생물이 한 턴에 피해를 ঴마݅  ఀੑ으ݶ 

파괴되는지를 աఋշפ다. (೒ۨੋૉਕழ ஠٘에는 이 ਤ치에 

ҕѺ۱җ ߑ어۱이 ইצ ୽ࢿब을 աఋղ는 ౠ수 ࢚ ੗о ੓णפ다.)

 ਬഋۆ 
੉Ҕীࢲ ஠  ٘ ਬഋ을 ഛੋ할 수 

੓णפ다.   ஠  ٘ਬഋ에는 마ߨ물୓, 생물, 

부ৈ마ߨ, ࣽ р마ߨ, 대지, ೒ۨੋૉਕழ, 

૘઺마ߨ이 ੓णפ다. ஠٘о  하ਤ ਬഋ  

࢚  는ژ ਤ ਬഋ을  о지고 ੓다ݶ 해당 

ղਊ도 이Ҕ에서 ഛੋ할 수 ੓णפ다. 

৘를 ٜ어, ਊҟ로 ࢜ՙਊ੄ ਬഋ은 

생물이고, 하ਤ ਬഋ으로 �ਊ�이ۄ는 생물 

ਬഋ을 ы고 ੓णפ다.

஠٘ݺ

모든  ݒ૒  ஠٘는 한 ѐ 이࢚੄ ਬഋ을 о૘פ다. ஠٘੄ ਬഋ은 Ӓ ஠٘를 ঱제 ࢎਊ할 수 
੓는지, Ӓܻ고 ࢎਊ한 റ에 Ӓ ஠٘о 어ڌѱ 되는지를 ঌ۰સפ다.

 ૘઺마ߨ 
૘઺마ߨ은 마ߨ ઱פੑޙ다. ੗신੄  ҅ױࠄ ઺에݅ ૘઺마ߨ을 زߊ할 수 ੓으며, 다ܲ 
઱ޙ이 झఖ에 ੓을 ٸ에는 ૘઺마ߨ ઱ޙ을 زߊ할 수 হणפ다.  (҅ױ৬ झఖ에 대해서는 
ਫ਼द റ에 ߓ਎ ѩפ다.) ૘઺마ߨ은  ౠ੿ ബҗ를  ߊ생दఅ റ n ૊, ஠٘о 지द하는 
 ۰૓ ஠٘о о는 Ҕ을 지ட하는 ѱ੐ߡ 은ؒޖ ) .다פ으로 ٜ어цؒޖ  를 द೯한 റ n߄
ਊ어ੑפ다.

 ۆҳޙ 
이Ҕ에는 ஠٘੄  ۱מ이  ੸ഃ੓고, 

 ҙ에 대해  이ఘܼ୓로  ੸൦҅ࣁ ૒੄ݒ

 은׸경ߓ .다פ이 ੓을 수도 ੓ण׸경ߓ

ѱ੐에 ই۠ޖ ৔ೱ을 ઱지 않णפ다. 

ੌ부 ۱מ은  Ӓ ۱מ이 ޖ঺을 하는지 

рۚ하ѱ ݺࢸ해઱는  ઱ޙࢳ이 ੸ഃ 

੓을 수도 ੓णפ다.

�ࠗ� ӝୡ ೦ݾ

஠٘ ਬഋ
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생물 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 생물을 
ࣗਬ੗੄ ࣚ으로 되ܽج다.

ઓ재੄ ࣗݷ. ӒѪ이 해׹이다.

™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 75/249
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ࣽр마ߨ

OO

생물이 당신 ژ는 당신이 조종하는 
೒ۨੋૉਕழ를 ҕѺ할 ٸ마다, Ӓ 생물੄ 
조종੗는 생1 ݺ੼을 ੏는다.

tх൤ ա에ѱ ݏ서다פ 어ܻࢳӝ ૟이 হҳա.u 
nפ௒ ۄࠅझ

™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 81/249
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ࠗৈ마ߨ

O

੢଱ػ 생물은 +1/+�을 받고 ࠺೯ ۱מ을 
о૓다.

੢଱ o2 (o2: 당신이 조종하는 생물 한 ѐ를 
 .를 부଱한다࠺಴로 ੿한다. Ӓ 생물에 이 ੢ݾ
당신이 ૘઺마ߨ을 زߊ할 수 ੓는 दӝ에݅ 이 
(.ച할 수 ੓다ࢿ۱을 ഝמ

োӖۄ이٬은 ࢕੄ ߑध이다. োण이 হ으ݶ ՘이다.

™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 208/249
Cyril Van Der Haegen
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마ߨ물୓ — ੢࠺

OO

tӡ고 ࠂ੟한 ੺ѐࢶ ࣘ에서 ٘۞դ Ѫ은 모든 
઱ਃ 생୓ ӝҙ이 ܻݠ উ에 ੓다는 Ѫੑפ다. ױ, 
 에서 Ԙܻө지는 ো이어૓ ��ѐ੄ ਤоݨҳݾ
੓঻णפ다.u 
n물ۅ 파੄ ੷서 광활림의 다양한 생물 ઺에서
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 ࣽ р마ߨ 
ࣽр마ߨ은 ૘઺마ߨҗ ݒ우 ࠺त하지݅, ૘઺마ߨҗ ܻ׳ 거੄ ইٸ ޖա زߊ할 수 
੓णפ다. ࢚ 대੄ 턴 ઺에,  ഑은 ࢚ 대੄ ઱ޙ에 대਽해서  زߊ할 수도 ੓णפ다. ૘઺마ߨҗ 
마ଲо지로, ࣽр마ߨ은 ബҗ를 ߊ생दఅ റ ؒޖ으로 ٜ어цפ다.

 ࠗ ৈ마ߨ 
 부ৈ마ߨ은 지ࣘ੸으로 ৔ೱ을 ઱는 마ߨ을 ࢚૚೤פ다. 부ৈ마ߨ은 지ࣘ물ੑפ다. 
지ࣘ물ੋ 부ৈ마ߨ은 ૘઺마ߨ을 زߊ할 수 ੓는 दӝ에݅ زߊ할 수 ੓으며, زߊ한 
റ에는 당신이 대지를 ֬은 Ҕ Ӕ୊에 ֬ੑפ다. (೒ۨ이어 대부࠙은 대지를 ੗신җ 제ੌ 
оө਍ Ҕ에 ֬고, 다ܲ ஠٘는 ప이࠶ ઺ঔ에 ؊ оӰѱ ֬णפ다.) 해당 ஠٘는  전੢에
ઓ재하며 다ܲ ബҗ로 파괴되지 않는 이࢚ 지ࣘ੸으로 ઓ재하޲로  지ࣘ물이ۄ고  ࠛ݀פ다. 

 ੌ 부 부ৈ마ߨ은  마ߨ૓ੑפ다 . 마ߨ૓은 한 지ࣘ물에 부଱ػ ଻로 전੢에 ٜ어য়고, 
전੢에 ੓는 زউ Ӓ 지ࣘ물에 ৔ೱ을 સפ다. ݅ড 마ߨ૓이 부ৈػ 지ࣘ물이 전੢을 
 .다פ으로 ٜ어цؒޖ ૓은 ࣗਬ੗੄ߨӒ 마 ,ݶաځ

 마ߨ물୓ 
 마ߨ물୓는 마ߨ이 ӥ든 ਬ물을 աఋշפ다. 마ߨ물୓는 부ৈ마ߨҗ 마ଲо지로 
지ࣘ물ੑפ다. ۄٮ서 마ߨ물୓는 زߊ한 റ 전੢에 թই੓으ݶ서 ѱ੐에 ৔ೱ을 સפ다. 
마ߨ물୓ 대부࠙은 ࢝ޖ이޲로 당신이 어ڃ 종ܨ੄ 대지를 ࢎਊ하زߊ ؍할 수 ੓णפ다. 

 ੌ 부 마ߨ물୓는  ੢פੑ࠺다 . ੢଱ ࠺ਊ을 지ࠛ하ݶ ੢࠺ ஠٘를 당신이 조종하는 생물에 
੢଱दெ Ӓ 생물을 ؊ ъ۱하ѱ ٜ݅ 수 ੓णפ다. ੢଱ػ 생물이 전੢을 ځա도 ੢࠺ 
஠٘는 전੢을 ځա지 않णפ다. Ӓ 생물이 ੢࠺를 ڄ�어ܽڰ� Ѫ으로 р઱하ৈ ੢࠺는 
전੢에 թই੓णפ다. 

 생물 
 생물은 당신을 ਤ해 ऱ਒פ다. 생물 ৉द 지ࣘ물이지݅, 다ܲ 지ࣘ물җ ܻ׳   ҕѺ하고
 ,૩ ं੗는 ҕѺ۱으로ߣ 다 . ୐פ어۱을 о૘ߑ  ߂  다 . п 생물은  ҕѺ۱פ어할 수  ੓णߑ
이 생물이 전투에서 피해를 ঴마݅ఀ ੑ൤는지 աఋշפ다. ߣ ف૩ ं੗는 ߑ어۱으로, 이 
생물이 한 턴에 피해를 ঴마݅ఀ ੑ으ݶ 파괴되는지를 աఋշפ다. 생물은 전투҅ױ에서 
ҕѺ하거ա  ߑ어೤פ다 . 

 다ܲ 지ࣘ물җ ܻ׳, 생물은 �ࣗജ റਬૐ�을 о૓ ଻로 전੢에 ٜ어২פ다. ੗신੄ 턴을 
द੘할 ٸ ੗신੄ 조종하에 ੓지 않ও؍ 생물은 ҕѺ하거ա ഝࢿച࠺ਊ에  oT이  ٜ 어р ۱מ을 
 ਊ하는 Ѫ은 생물이 ঱제 전੢에ࢎ ۱을מ 어하거ա Ӓ ৻੄ߑ 다. 하지݅פਊ할 수 হणࢎ
ٜ어৳는지৬ ࢚ҙহ이 оמ೤פ다. 

 마ߨ물୓ 생물은 마ߨ물୓이੗ 생물ੑפ다. 다ܲ 마ߨ물୓৬ ࠺त하ѱ 대부࠙ ࢝ޖ이며, 
다ܲ 생물җ ڙэ이 ҕѺ하고 ߑ어할 수 ੓णפ다. 마ߨ물୓ 생물은 마ߨ물୓에 ৔ೱ을 ઱는 
ബҗ에 ৔ೱ을 받고, 생물에 ৔ೱ을 ઱는 ബҗ에도 ৔ೱ을 받णפ다. 

�ࠗ� ӝୡ ೦ݾ
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생물이 ইצ 지ࣘ물 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 지ࣘ물을 
파괴한다.

생물 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 생물੄ 조종ӂ을 ঳는다.

೒ۨ이어 한 ݺ을 ݾ಴로 ੿한다. ೒ۨੋૉਕழ פ௒ ۄࠅझ는 
Ӓ ೒ۨ이어에ѱ 피해 �੼을 ੑ൦다. Ӓ ೒ۨ이어는 ஠٘ ੌғ 
੢을 ܻߡ고 지ࣘ물 ੌғ ѐ를 ൞생한다.

:

:

:

OOOOO
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 ೒ۨੋૉਕழ 
 ೒ۨੋૉਕழ는 당신 ҄에서 ೣԋ ऱ우는 ъ۱한 פੑܐز다. ೒ۨੋૉਕழ ઱ޙ은 
૘઺마ߨ을 زߊ할 수 ੓는 दӝ에݅ زߊ할 수 ੓णפ다. ೒ۨੋૉਕழ는 지ࣘ물이며, 
우ஏ 하ױ에 ੓는 ࢚੗੄ ं੗݅ఀ  ୽ࢿ  ஠਍터를 о૓ ଻로 전੢에 ٜ어২פ다. 

 п ೒ۨੋૉਕழ는  ୽ࢿ ஠਍터를  ୶о하거ա 제거ೣ으로ॄ ഝࢿച할 수 ੓는 ୽۱מࢿ을 
ৈ۞ ѐ ы고 ੓णפ다. ৘를 ٜ어,  # 이ۄ는  ӝഐ는 �이 ೒ۨੋૉਕழ에 ୽ࢿ ஠਍터 
 ѐ를 ف ஠਍터 ࢿ이며,  2  ӝഐ는 �이 ೒ۨੋૉਕழ로부터 ୽ڷ ѐ를 ৢ۰֬는다�는 ࣁ
제거한다�는 פੑڷ다. 이 ۱מ은 ૘઺마ߨ을 زߊ할 수 ੓는 दӝ에݅ ഝࢿച할 수 ੓으며, 
한 ೒ۨੋૉਕழ는 한 턴에 ୽۱מࢿ을 한 ѐ݅ ഝࢿച할 수 ੓णפ다. 

 당신이 조종하는 ೒ۨੋૉਕழ는 ࢚대੄ 생물에ѱ ҕѺ당할 수 ੓으며, 이ۡ ٸ 당신이 
조종하는 생물로 Ӓ ҕѺ생물을 ߑ어할 수 ੓णפ다. ژ한, ࢚대는 당신에ѱ 피해를 ੑ൤는 
઱ޙ이ա ബҗ를 ࢎਊ해서 당신 대신 당신이 조종하는 ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 피해를 ੑ൧ 수 
੓णפ다. 피해를 ੑ은 ೒ۨੋૉਕழ는 ୽ࢿ ஠਍터를 Ӓ݅ఀ ੏णפ다. ୽ࢿ ஠਍터о 
হ는 ೒ۨੋૉਕழ는 ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ٜ어цפ다. 

 ؀૑ 
 대지 ৉द 지ࣘ물이지݅, ઱ޙ୊ۢ زߊ하는 Ѫ이 ইפת다. 대지는 Ӓր 전੢에 ղ۰֬으ݶ 
 을 ஂ할 수زҳ도 이에 대਽해 ೯־ 로޲다. 대지를 전੢에 ղ۰֬는 Ѫ은 ૊द ੌ어աפؾ
হणפ다. 대지는 ੗신੄ ҅ױࠄ ઺ झఖ이 ࠺어 ੓을 ݅ٸ ղ۰֬을 수 ੓으며, 한 턴에 한 
ѐঀ݅ ղ۰֬을 수 ੓णפ다. 

 대지는 대부࠙ 마ա를 생࢑하는 ۱מ을 о૘פ다. 대지는 ઱ޙ이ա ۱מ을 ࢎਊ하는 ؘ 
೙ਃ한 마ա를 생࢑೤פ다. 

 п ӝࠄ 대지는 ౠ੿ ࢝੄ 마ա를 생࢑하는 마ա ۱מ을 о૘פ다. ٜ은 ࢝ߔ 마ա(oW), 
 ࢑은 ੸࢝ 마ա(oR), आ은 ֣࢝ 마ա(oG)를 ,은 ୒࢝ 마ա(oU), 늪은 ൓࢝ 마ա(oB)ࢻ
생࢑೤פ다. 이 ৻੄ 모든 대지는  ࠺ӝࠄ 대지ੑפ다.  

�ࠗ� ӝୡ ೦ݾ

஠٘ ਬഋ ૑ࣘ물੉׮ ઱ޙ ഋక۽
׮ػزߊ

 ۽੸ਵ߈ੌ
׮੉࢝ޖ

ҕѺೡ 수 
੓׮

ҕѺ׼ೡ 수 ੓׮

 ؀૑ 

 마ߨ물୓ 

 생물 

 ࠗ ৈ마ߨ 

 ೒ۨੋૉਕழ 

 ࣽ р마ߨ 

 ૘઺마ߨ 
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oT: आ 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ आ을 

঱탭한다.

tо݅൤, ର࠙하ѱ ӝ다ܻ다 ݶࠁ 어ؔו आ੄ 
생ݺ이 당신을 хव Ѫ이다.u
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 이աޙഐ (이 생물은 ࢚대о 조종하는 ઱ߑ

(.಴로 ੿해૕ 수 হ다ݾ ۱੄מ

tࠁ는 ׀이 হ는 ੗에ѱ는 Ӓր ࡄ이 이࢚하ѱ 
ҷ੺되는 Ѫ ੿도로 ࠁ이지. ӒѪ੄ ૓੿한 ഋక를 
 다.uػ উ ݻ ੗는 ࠄ
nѐ۟ ৬ੌ٘झ피ழ
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대ҕ (이 생물은 ࠺೯ ۱מ을 о૓ 생물을 

(.어할 수 ੓다ߑ

치ݺఋ (이 생물에ѱ 피해를 ੑ은 생물은 ੑ은 

피해੄ ন에 ࢚ҙহ이 파괴ػ다.)

ਊٜ조ର도 이 거޷੄ ઴은 ۰فਕ한다.
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٘ۨ이௼는 ਊҗ ࠺त하지݅ ؕ치о ؊ ੘으며, 
ъ۱한 마ٜࢎߨ은 ٘ۨ이௼를 ହҕ੄ ׀җ ӈ로 
 .ਊ한다ࢎ
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࢜ՙ ௼ீۄ੄ ١ԇ૕을 ӵ۰ݶ ੿җ ݎ치о 
೙ਃ하지݅, ӒѪ은 Ӓ 고생이 ইӰ지 않을 ੿도੄ 
.다޷߹
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 이 ೒ۨ이어에ѱ 전투피해를 ੑ൧ق마ܻ 도ܖف

.는다ࡳ 마다, ஠٘ 한 ੢을ٸ

해উ에 ੓는 ৈ۞ ࣿ࠺ ೟Ү는 ஥ࣗ 해੄ ޖ੗࠺한 
ডఎ੗ٜ을 ృ치할 수ױ이 전ޖ೮다.
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 을 조종하는 한, 이ࢻ ೒ۨ이어о࠺ਫ਼ੑ (수ࢻ

생물은 ߑ어ؼ 수 হ다.)

모든 대지는 ੗신੄ 다ܲ ਬഋ에 ؊ࠛ어 

.이다ࢻ

 ۱이 হ는 생물은 ҕѺ할מ ਫ਼ੑࢻ 는ژ ೯࠺

수 হ다. 8/8
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(수࠺೒ۨ이어о ࢻ을 조종하는 한, 이 

생물은 ߑ어ؼ 수 হ다.)

모든 대지는 ੗신੄ 다ܲ ਬഋ에 ؊ࠛ어 

 ۱이 হ는 생물은 ҕѺ할מ ਫ਼ੑࢻ 는ژ ೯࠺
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생물 — ܻ߄੉য؍

OO

생물 ઱ޙ 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ ઱ޙ을 

 դ ,؍঺을 Ց어য়۰고 하ޖ ബച한다.t֎о 에పܰ로부터ޖ

ӒѪ을 ۈ߄에 ൝զܻѱ ٜ݅ 수 ੓다.u 

n제이झ ۪߰ۨ
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OO

t이 생물은 ૓੿으로 ੗ਬ로਍ ઓ재다. 어ڃ 
ਬ഑으로도 이ٜ을 ӡٜੌ 수 হ고 ۰ف਑을 
이ਊ해 조종할 수도 হ다. 이ٜ은 ৮߷한 조ച를 
이ܖ며 ࢓ইо는ؘ, 이는 우ܻ 종઒이 ই૒ 
 한 ਤ대한 স੸이다.uޅ 하지ࢿ׳
n서ଃ ҙޙ੄ അੋ ݈ۄ
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೒ۨ이어 한 ݺ이ա 생물 한 ѐ를 ݾ಴로 
੿한다. ࠛఋ는 ହ은 Ӓ ݾ಴에ѱ 피해 �੼을 
ੑ൦다.

어ڃ ੗는 ண을 ֫이 치ெ든 ଻ ݺ৘܂ѱ લ는о 
하ݶ 어ڃ ੗는 고ܽ࠶੄ োणਊ ಴੸이 되어 
લ는다.
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생물에ѱ 부ৈ

부ৈػ 생물은 �1/�1을 받고 ߑ어할 수 হ다.

tই૒도 ࢓ই ੓ա  જ을대로. ֎֧은 ա를 
거৉하는 ੗ٜ에 대한 경고о ؼ Ѫ이다.u 
n피੄ 재౸ҙ ࠺ए ண
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 Ҋࢲ 
ѱ੐이 द੘되ݶ, 당신੄ ؙ은 당신੄ 서고(ࡳӝ ؊޷)о פؾ다. 서고는 

ٍ૘൦ ࢚ క로 ੓으며, ѱ੐을 द੘할 ٸ ࣽ 서를 Ӓ대로 ਬ지೤פ다. ־ҳ도 

당신੄ 서고 ࣘ을 ࢓ಝࠅ 수는 হ지݅, п ೒ۨ이어੄ 서고에 ݻ ੢이 

թও는지 ഛੋ할 수는 ੓णפ다. п ೒ۨ이어는 ੗신݅੄ 서고를 о૘פ다.

 ࣚ  
다ܲ ஠٘ ѱ੐җ 마ଲо지로, ஠٘를 ࡳ으ݶ ӒѪ을 당신 ࣚ으로 

оઉцפ다. 당신 ࣚ에 ੓는 ஠٘는 당신݅ ࠅ 수 ੓णפ다. 당신은 ࣚ에 

஠٘ ੌғ ੢을 о지고 ѱ੐을 द੘하며 ࣚ੄ ୭대 ௼ӝ는 ੌғ ੢ੑפ다. 

(ࣚ에 ੌғ ੢ࠁ다 ݆은 ஠٘를 ы고 ੓을 수도 ੓지݅, ੗신੄ 턴이 ՘զ 

 다.) п ೒ۨ이어는פ۰야 ೤ߡ ө지 ࣚ에서 ஠٘를ٸ ؼ 마다 ੌғ ੢이ٸ

੗신݅੄ ࣚ을 о૘פ다.

 ੹੢ 
ѱ੐을 द੘할 ٸ 전੢에는 ইޖѪ도 হ지݅, ѱ੐은 대부࠙ 전੢ ਤ에서 

ੌ어ժפ다. п 턴마다, 당신은 ࣚ에서 대지 ஠٘ 한 ੢을 ղ۰֬을 수 

੓णפ다. ژ한, 생물, 마ߨ물୓, 부ৈ마ߨ, ೒ۨੋૉਕழ도 해Ѿػ റ 

전੢에 ٜ 어২פ다. 당신은 ਗ하는 대로 당신੄ 지ࣘ물을 ߓ치할 수 ੓지݅, 

࢚대о ӒѪ을 모ࠅ ف 수 ੓어야 하고  탭 ৈ부를 ࠙  다 . 모든פ൤ 해야 ೤ݺ

೒ۨ이어는 전੢을 ҕਬ೤פ다.

 ؒޖ 
 ػ은 해Ѿޙ઱ ߨҗ ૘઺마ߨ다. ࣽр마פ஠٘о о는 Ҕੑ ػ은 ࣗ모ؒޖ

റ  ؒޖ으로 цפ다 . ஠٘는 ஠٘ ܻߡӝ, 파괴, ൞생, ޖബച ബҗ로 

ੋ해  ؒޖ에 ٜ어т 수 ੓णפ다 . ೒ۨੋૉਕழ는 ୽ࢿ ஠਍터를 모ف 

੏으ؒޖ ݶ에 ٜ어цפ다. 어ڃ 생물이 한 턴에 ੗신੄ ߑ어۱ 이࢚੄ 

피해를 ੑ거ա ߑ어۱이 � 이하로 хࣗ하ؒޖ ݶ에 ٜ어цפ다. ؒޖ에 

੓는 ஠٘는 খݶ이 ࠁ이ѱ ֬이며, ־ҳ든지 ؒޖ੄ ղਊ물을 ഛੋ할 수 

੓णפ다. п ೒ۨ이어는 ੗ӝ݅੄ ؒޖ을 о૘פ다.

 झఖ 
઱ޙҗ ۱מ은 झఖ이ۆ Ҕ에 ઓ재೤פ다. ઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 

ഝࢿച하ݶ, 어ڃ ೒ۨ이어о ࢜로਍ ઱ޙ을 زߊ하거ա ࢜로਍ ۱מ을 

ഝࢿച하지 않는지 झఖ에서 ӝ다݀פ다. ইޖ도 ࢜ 로਍ ઱ޙ을 زߊ하거ա 

 ۱이מ 이աޙ마지݄으로 झఖ에 ऺੋ ઱ ,ݶച하지 않으ࢿ۱을 ഝמ

해Ѿפؾ다. Ӓܻ고 Ӓ ઱ޙ이 해Ѿػ റ, ೒ۨ이어ٜ은 다द 한 ߣ 

઱ޙ이ա ۱מ을 झఖ에 ऺ 을 ӝഥ를 ыणפ다. (઱زߊ ޙҗ ۱מ ഝࢿച에 

대해서는 다음 부࠙에서 ؊ ੗ࣁ하ѱ 다ܖѷणפ다.) 모든 ೒ۨ이어는 

झఖ을 ҕਬ೤פ다.

 ୶ߑ 
஠٘о ઱ޙ이ա ۱מ에 ੄해  ୶ߑ되ݶ,  Ӓ ஠٘는 թ은 ѱ੐ زউ ߹도੄ 

৔৉에 ֬ੑפ다. ౠ߹한 ߨߑ으로 ӒѪ을 다द оઉয়지 않는 이࢚, Ӓ 

஠٘는 ѱ੐이 ՘զ ٸө지 ୶ߑ ৔৉에 ৔ҳ੸으로 թѱ פؾ다. ஠٘о 

୶ٸ ؼߑ, Ӓ ஠٘는 ੌ߈੸으로 모فо ࠅ 수 ੓도۾ খݶ이 ਤ로 ೱ하는 

࢚క로 ୶פؾߑ다. 모든 ೒ۨ이어는 이 ৔৉을 ҕਬ೤פ다.

 서ۄٮ .다פѱ੐౸이 হण  ۽ٮ  ૒은ݒ
ఌ੗를 ѱ੐ ৔৉으로 ഝਊ하दפؾ ݶ다.

 ৈ઱는ࠁ 는૑غѱ ૓೯ڌ਺은 ѱ੐੉ য׮ 
Ӓܿੑ׮פ�  ৈӝ서는 ୶ػߑ ஠٘도 হ고, 
झఖ에 ऺੋ ઱ޙ도 হणפ다. (झఖ에 ઱ޙ을 
ऺ으۰ݶ 당신 ࣚ에 ੓는 ஠٘를 ఌ੗ ઺ঔ에 
֬णפ다. Ӓ ઱ޙ이 해Ѿٸ ؼө지 Ӓ ஠٘는 
ӒҔ에 թই੓णפ다.)

전장

 상대 

생ݺ੼ 1�੼

 당신 

생ݺ੼ 1�੼

손

손

서고 무덤

서고 무덤

�ࠗ� ӝୡ ೦ݾ

 서ۄٮ .다פҊ   ѱ੐౸이 হणࢲ 

ѱ੐ ৔৉
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٘۞ղ지 않는다.
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이제 ѱ੐ ૓೯에 대해 ݺࢸ하ѷणפ다 ઱ޙ을 زߊ할 ٸ ೙ਃ한 마աо 어ڌѱ ٜ݅어지는지에 대해서 ߓ우고, ઱ޙ을 

어ڌѱ زߊ하는지, ۱מ을 어ڌѱ ࢎਊ하는지, Ӓܻ고 어ڌѱ 생물로 ࢚대를 ҕѺ하고 ࢚대੄ ҕѺ을 ߑ어하는 지 

 우고, ѱ੐੄ ೨ब ਗ஗ ઺ 하աੋ �대ਗ஗�에 대해ߓ 에 대해ߨߑ 다. 마지݄으로 당신੄ ୐ ؙ을 ݅٘는פؾ 우ѱߓ

ঌইࠁѷणפ다.

 ঺이든 하ӝ ਤ해서는 마ա를 생࢑할 수 ੓어야ޖ ૒에서ݒ 

೤פ다. 마ա는  ݒ૒에서  ت이ۄ고 생п하दפؾ ݶ다. 

  다. п 마ա는פੑޙٸ ਊ을 대부࠙ 마ա로 지ࠛ하ӝ࠺

 ਊ이 ਬ࢝࠺ . 다פੑ࢝ޖ  о지  ࢝ ઺ 하ա거ա ࢽ૒੄   다ݒ

마ա를 ೙ਃ로 한다ݶ, Ӓ에 해당하는 ࢝ ӝഐ를 ഛੋ할 수 

੓णפ다( oW�  ࢝ߔ,  oU�  ୒࢝,  oB�  ൓࢝,  oR�  ੸࢝  oG�  ֣࢝). 

࢝에 ࢚ҙহ이 어ڃ 마ա로도 지ࠛ할 수 ੓는 ࠺ਊ은  o2  

э은 ध으로 ಴दפؾ다. 

  Ӓ۞ݶ 마ա는 어٣서 աৢөਃ  거੄ 모든 대지 ஠٘는 

마ա 생۱מ ࢑을 ы고 ੓णפ다. ӝࠄ 대지 ޙҳۆ에 ੓는 

거대한 마աӝഐ는 이 ۱מ을 ࢚૚೤פ다. ӝࠄ 대지 한 

ѐ를 탭하ݶ 당신੄ 마աಽ에 Ӓ ࢝੄ 마ա를 한 ѐ ׸을 

수  ੓णפ다 . (마աಽ은 ࢎਊ되지 않은 마ա를 ࠁҙ하는 

Ҕੑפ다.) ࠺ӝࠄ 대지, ੌ 부 생물, 마ߨ물୓, ੌ 부 ઱ޙ도 

마ա를 생࢑하는 ۱מ을 о૕ 수 ੓णפ다. Ӓ۠ ۱מ은 �  oG�  
를 당신੄ 마աಽ에 ׸는다�৬ э은 ޙҳ로 ಴അפؾ다. 

  생ػ࢑ 마ա는 ৔ҳ൤ ࠁઓ되는 Ѫ이 ইפת다. 한 
턴੄ п ױ이ա ҅ױо 종ٸ ؼܐ, 당신੄ 마աಽ에 
թই੓는 마ա는 ࣗפؾݷ다. ੌ߈੸으로 ઱ޙ을 
 마ա를 생࢑하ӝ ݅ٸ ച해야 할ࢿ۱을 ഝמ 하거աزߊ
 .다פ에, 이۠ ੌ이 ੗઱ ੌ어ա지는 않णޙٸ

탭된 상태

언탭된 상태

 చ 
 ஠٘를 탭한다는 Ѫ은 ��도 ۰ج ׄ൤는 Ѫ을 ੄޷೤פ다. 대지로 
마ա를 생࢑할 ٸ, 생물로 ҕѺ할 ٸ, ഑은 ഝࢿച࠺ਊ에  oT  ӝഐо 
ٜ어੓는 ۱מ을 ഝࢿച할 ٸ ஠٘를 탭೤פ다( oT���  는 �이 지ࣘ물을 
탭한다�는 פੑڷ다). 

 탭ػ 지ࣘ물은 ాࠁ Ӓ 턴에 다द ࢎਊ할 수 হणפ다. Ӓ 지ࣘ물이 
঱탭되지 않으ݶ (다द ࣁਕ지지 않으ݶ)  다द 탭할 수  হणפ다. 

 당신੄ 턴을 द੘할 ٸ, 당신੄ 탭ػ ஠٘는 다द ࢎਊ할 수 ੓도۾ 
঱탭೤פ다. 

마ա 생࢑

� ࠗ �

  ѱ੐੄ ਃࣗ

ٜ

ࢻ

נ

࢑

आ

 oW  (࢝ߔ)

 oU  (୒࢝)

 oB  (൓࢝)

 oR  (੸࢝)

 oG  (֣࢝)

탭하면 생산하는 마나의 색기본 대지 유형

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ



O

부ৈ마ߨ 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 
부ৈ마ߨ을 ୶ߑ한다.t੗신੄ ׀을 ޺지 마ۄ. 마도ࢎ는 ࣘ੐수에 מ한 

੗ٜ이다. 대신 ੗신੄ 신֛을 ݶܰٮ 모든 Ѫ이 

ۄܾ 제ࢎ ইפܖѪ이다.u n에 ੌࠁ 하ѱݺࢶ
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 ಴ݾ 
 ઱ޙ이ա ۱מ੄ ޙҳ에 �

 ,ݶ이ࠁ 어оױ 는ۄ�಴ݾ

이 ઱ޙ이ա ۱מ이 ৔ೱ을 

 ச 대࢚을 한 ѐ 이࢚޷

੿해야 ೤פ다. t부ৈ마ߨ 

한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다uա t

생물 한 ѐա ೒ۨ이어 한 

 ,١ ಴로 ੿한다.uݾ 을ݺ

઱ޙ에 ۄٮ ౠ੿ 대࢚݅을 

 .다פ಴로 ੿할 수 ੓णݾ

 ઱ޙ੄ ݾ಴는 ઱ޙ을 زߊ할 ٸ ੿하고, 

݅ .다פ੿೤ ٸ ച할ࢿ۱을 ഝמ ಴는ݾ ۱੄מ ড 

ਃҳ하는 ݾ಴о ઓ재하지 않는다ݶ, Ӓ ઱ޙ이ա 

 ݶ੿하 ߣ ಴를 한ݾ .다פਊ할 수 হणࢎ ۱은מ

 .다פԵ 수 হण߄

 ઱ޙ이ա ۱מ이 해Ѿٸ ؼ, ӒѪ은 ୊음 ੿해૓ 

 ,಴ੋ지  (ৈ전൤ ઓ재하고ݾ  ಴о ৈ전൤ ਬബ한ݾ

઱ޙ이ա ۱מ이 ੿한 ਃҳࢎ೦을 ݅઒하는지) 

ഛੋ೤פ다. ݅ড ݾ಴о ਬബ하지 않다ݶ, Ӓ 

઱ޙ이ա ۱מ은 Ӓ ݾ಴에 ই۠ޖ ബҗ를 ઱지 

않णפ다. ੿해૓ 모든 ݾ಴о ޖബ하다ݶ, Ӓ 

઱ޙ이ա ۱מ은 ޖബച되어 ই۠ޖ ബҗ를 ы지 

않णפ다. 

 ઱زߊ ޙೞӝ 
 ઱ޙ을 زߊ하۰ݶ, 당신이 زߊ하۰고 하는 ஠٘를 
ࣚ에서 ҕѐ한 റ झఖ에 ৢ ۰֬णפ다. (झఖ은 ઱ޙ이 
ઓ재하는 ѱ੐ ৔৉ੑפ다. ੌ߈੸으로 ఌ੗ ઺ঔ을 
झఖ으로 ࢎਊ೤פ다.) 

 이제 Ѿ੿할 Ѫ이 ݻ о지 ੓णפ다. 당신이 زߊ하۰는 
઱ޙ이 ࣽр마ߨ이ա ૘઺마ߨ이고 �하ա를 ࢶఖ한다�
��고 ੸ഃ੓다ݶ, Ӓ઺ 어ڃ Ѫ을 ࢶఖ할지 지Ә ੿해야 
೤פ다. ݅ড Ӓ ઱ޙ이 ࣽр마ߨ이ա ૘઺마ߨ이고 
 ಴를ݾ ੄ޙ지Ә Ӓ ઱ , ݶ이ޙ಴를 ੿해야 하는 ઱ݾ
Ѿ੿೤פ다. 마ߨ૓ ઱ޙ ৉द 부ৈؼ 지ࣘ물을 ݾ಴로 
੿೤פ다. ݅ড ઱ޙ੄ ࠺زߊਊ에  oXо  ٜ어੓으9 ,ݶ
੄ ੿ഛ한 수치를 Ѿ੿೤פ다. 이 ৻੄ ࢶఖ은 ա઺에 
઱ޙ이 해Ѿٸ ؼ Ѿ੿하ѱ פؾ다. 

 이제 ઱ޙ੄ ࠺ਊ을 ഛੋ해야 ೤פ다. 대지를 탭하ৈ 
઱ޙ੄ ࠺زߊਊ에 ೙ਃ한 마ա를 생࢑한 റ, Ӓ ࠺ਊ을 
지ࠛ하פؾ ݶ다. 이ۧѱ 하ݶ ઱ޙ을 ࢿҕ੸으로 زߊ한 
Ѫੑפ다. 

 ઱ޙী ؀਽ೞӝ 
 않고 (하지ൃߊ ബҗ를)  로  해Ѿ되지߄ 은ޙ઱ ػزߊ
ਫ਼द झఖ에 ݠ물۞੓어야 ೤פ다. 당신을 ನೣ한 
п ೒ۨ이어는 이제 Ӓ ઱ޙ에 대਽해서 다ܲ ઱ޙ을 
 다  . ݅ডפച할 ӝഥ를   о૘ࢿ۱을 ഝמ 하거աزߊ
 झఖ에 ޷۱은 이מ 이աޙӒ ઱ ,ݶҵо 대਽한다־
੓؍ ઱ޙ이ա ۱מ ਤ에 ऺੑפ다. 어ڃ ೒ۨ이어도 
대਽하지 않으ݶ, झఖ੄ ݔ ਤ에 ੓는 ઱ޙ이ա ۱מ이 
해Ѿפؾ다.

 ઱ޙ ೧Ѿೞӝ 
 ઱ޙ이 해Ѿ되ل ,ݶ ઺ 한 о지 ੌ이 ੌ어ժפ다. 
݅ড Ӓ ઱ޙ이 ࣽр마ߨ이ա ૘઺마ߨ이ݶ, Ӓ ஠٘는 
ബҗ를 ൃߊ한 റ (૊, ஠٘에 ॳੋ 대로 수೯한 റ) 
ࣗਬ੗੄ ؒޖ으로 ٜ어цפ다. Ӓ ઱ޙ이 생물, 
마ߨ물୓, 부ৈ마ߨ, ೒ۨੋૉਕழݶۄ Ӓ ஠٘를 
ప이࠶ ਤ 당신੄ 대지 খ에 ֬णפ다. Ӓ ஠٘는 이제 
전੢에 ઓ재೤פ다. 전੢ ਤ에 ઓ재하는 당신੄ ஠٘는 
지ࣘ੸으로 թই੓ӝ ޙٸ에  지ࣘ물이ۄ고  ࠛ݀פ다. 
੸어도 ӒѪ에 ޖट ੌ이 ੌ어աӝ 전ө지는 ݈ੑפ다. 
지ࣘ물은 대부࠙ ۱מ을 о지고 ੓णפ다. 이 ۱מ은 
 .다פ에 ա৬੓으며 ѱ੐에 ৔ೱ을 સۆҳޙ

 ઱ޙ이ա ۱מ이 해Ѿػ റ, ন ೒ۨ이어는 ࢜로਍ 
઱ޙ이ա ۱מ을 ࢎਊ할 ӝഥ를 о૘פ다. ইޖ도 Ӓۧѱ 
하지 않으ݶ झఖ에 թই੓는 다음 ઱ޙ이ա ۱מ이 
해Ѿפؾ다(݅ড झఖ이 ࠺঻다ݶ, Ӓ 턴੄ 해당 부࠙은 
종ܐ되며 다음 부࠙으로 ֈ어цפ다). 어ڃ ೒ۨ이어든 
࢜로਍ ۱מ이ա ઱ޙ을 ࢎਊ하ݶ, ӒѪ은 झఖ੄ ݔ 
ਤ로 о서 다द 이 җ੿을 거஝פ다. 

 다음 ଃ에서 झఖ에 ऺੋ ઱ޙ੄ ৘를 ഛੋ할 수 
੓णפ다.  

이제 마ա를 생࢑할 수 ੓으פ, ઱ޙ을 زߊ해야ѷભ  대지를 제৻한 모든 ஠٘는 ઱ޙ ഋక로 פؾزߊ다. 
૘઺마ߨ, 생물, 마ߨ물୓, 부ৈ마ߨ, ೒ۨੋૉਕழ ઱ޙ은 당신੄ ҅ױࠄ ઺ झఖ이 ࠺어੓을 زߊ ݅ٸ할 수 
੓णפ다. ࣽр마ߨ은 ঱제든지 زߊ할 수 ੓णפ다.

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ

이제 마ա를 생࢑할 수 ੓으פ, ઱ޙ을 زߊ해야ѷભ  대지를 제৻한 모든 ஠٘는 ઱ޙ ഋక로 פؾزߊ다. 

઱ޙ



ࠛఋ는 ହ이 झఖ에서 ಩ೂࢿ੢ ਤ에 
ऺ이ӝ ޙٸ에 ݢ੷ 해Ѿפؾ다. 
ࠛఋ는 ହ은 ࢿ࢑ ठۄ੐에ѱ �੼੄ 
피해를 ੑ൩פ다. ࢿ࢑ ठۄ੐이 
파괴ఀ݅ؼ੄ 피해ҵਃ� ಩ೂࢿ੢이 
해Ѿ되۰고 할 ٸ, ӒѪ이 ݾ಴로 
੿೮؍ 생물이 ؊는 전੢에 হ으޲로 
಩ೂࢿ੢은 ޖബചפؾ다(ই۠ޖ 
ബҗ를 ы지 않णפ다).

݅ড ಩ೂࢿ੢을 ݢ੷ زߊೠݶ׮ যڌѱ ؼөਃ 

झఖী ੓는 ઱ޙ੄ ৘

전장에 있는 당신의 생물

2 스택에 쌓인 당신의 주문

1 스택에 쌓인 상대의 
주문

 ࢚ ؀о  당신이 조종하는 �/� 생물ੋ 
 ಴로 ࠛఋ는 ହ을ݾ ੐을ۄठ ࢿ࢑
 다. ࠛఋ는 ହ이 झఖ에פ೮णزߊ
.다פੑऺ

 ੐을ۄठ ࢿ࢑ न은  이에 대਽해׼ 
 .다פ೤زߊ ੢을ࢿ಴로 ಩ೂݾ
಩ೂࢿ੢은 झఖ에서  ࠛ ఋ는 ହ ਤ에 
. 다פੑऺ

43

당신җ ࢚대는 ؊ 이࢚੄ ઱ޙ이ա 
 ੢이ࢿ다. ಩ೂפ하지 않णزߊ ۱을מ
해Ѿ되어, ࢿ࢑ ठۄ੐은 턴종ܐө지 
�/�이 פؾ다.

3

1

2

3

4

11

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ

Ӓ۠ 다음 ࠛ ఋ는 ହ이 해Ѿ되어, ࠛ ఋ는 
ହ은 이제 ؕ치о ழ૓ ࢿ࢑ ठۄ੐에ѱ 
�੼੄ 피해를 ੑ൩פ다. 파괴하ӝ에는 
피해о 모੗ۄ는ҵਃ.



OOO
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경҅ (이 생물은 ҕѺ하ݶ서 탭되지 않는다.)

.ۄоۄٮ Ӓ֗를 ݶ이 হ다ࡄ .ۄоۄٮ 을ࡄ
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생물 — ୌࢎ

OO

당신이 조종하는 생물ٜ은 신ࣘ ۱מ을 о૓다. 
(Ӓ 생물ٜ은 당신੄ 조종하에 ٜ어য়੗마੗ 
ҕѺ하거ա oT할 수 ੓다.)

t우ܻ는 о݅൤ ঊই서 લ음을 ӝ다ܻ지는 않을 
Ѫ이다. ੸ٜ을 ଺ইо Ӓٜ에ѱ 고ాझ۞਍ 
લ음을 ࢎࢶ할 Ѫ이다.u 
n지하조૒੄ 수੢ ௼۪௏
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ৃ೐ ࢶ지੗о 전੢에 ٜ어ৢ ٸ, ஠٘ 한 ੢을 
.는다ࡳ

tই઱ ੘은 ॿ঒에서 거대한 աޖо ੗ۄ고 ਎ହ한 
आ을 이ܘ다. Ӓ대 마음੄ ੘은 ॿ঒도 Ӓ৬ э이 
௼ѱ ੗ۄӝ를...u
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생물 한 ѐ를 ൞생한다: 피ޚ은 ৴ઝ੄ 
൚ആӈ는 턴종ܐө지 +�/+�를 받는다.

tդ ց੄ 피о ೙ਃ할 ࡺ, ց੄ ೲٮ ۅਤ는 ೙ਃ 
হ다.u
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전੢에 지ࣘ물이 ݆ই지ݶ ѱ੐੄ ন࢚이 ߄Ջפ다. 지ࣘ물은 대부࠙ ѱ੐에 ৔ೱ을 
઱는 ޙҳ를 ы고 ੓ӝ פੑޙٸ다. ޙҳ는 지ࣘ물੄ ۱מ을 ঌ۰સפ다. 지ࣘ물이 о૕ 
수 ੓는 ࣁ о지 ਬഋ੄ ۱מ은  ੿੸۱מ,  Ѻ۱מߊ,  ഝࢿചפ۱ੑמ다 .

 ੿੸۱מ 
 ੿੸۱מ은 Ӓ ஠٘о 전੢에 ੓는 زউ ೦࢚ ੸ਊ되는 ޙҳੑפ다. ৘를 ٜ어, ৌ۳ೣ은 
�당신이 조종하는 생물ٜ은 신ࣘ ۱מ을 о૓다.ۄ�는 ۱מ을 о૓ 부ৈ마פੑߨ다. 
੿੸۱מ은 ٮ로 ഝࢿച할 ೙ਃ হ이 ߄로 ੸ਊפؾ다. 

 Ѻ۱מߊ 
 Ѻ۱מߊ은 ѱ੐ղ ౠ੿ ೯ਤо ੌ어զ ߊ ٸ생하는 פ۱ੑמ다. ৘를 ٜ어, ৃ೐ 
 ۱을 о૓מ 는ۄ�.는다ࡳ ஠٘를 한 ੢ ,ٸ 지੗о 전੢에 ٜ어ৢࢶ 지੗는 �ৃ೐ࢶ
생물ੑפ다. 

 Ѻ۱מߊ은 ೦࢚ �_할 ٸ�, �_할 ٸ마다�, �_에u로 ՘ժפ다. Ѻ۱מߊ은 ٮ로 
ഝࢿച하지 않으며, ۱מ੄ ୐ 부࠙이 ୽઒되ݶ ੗ز으로 Ѻפؾߊ다. Ѻ۱מߊ은 ઱ޙҗ 
마ଲо지로 झఖ에 ऺੋ റ 해Ѿפؾ다. ۱מ이 Ѻػߊ റ, 해Ѿ되ӝ 전에 Ӓ ۱מ੄ 
ਗୌੋ 지ࣘ물이 ۄࢎઉ도 Ӓ ۱מ은 ੿࢚੸으로 해Ѿפؾ다. 

 Ѻ۱מߊ은 ן୶거ա Ӓր ֈ어т 수 হणפ다. 하지݅ ݾ಴를 ੿해야 하는 ۱מ੄ 
경우, ਬബ한 ݾ಴о হ다ݶ ই۠ޖ ബҗ도 աఋա지 않णפ다. 

 ഝࢿച۱מ 
 ഝࢿച۱מ은 당신이 ࠺ਊ을 지ࠛ할 수 ੓는 이࢚ ߣ ݻ이ۄ도 ഝࢿച할 수 ੓는 
 은ޚ은 ৴ઝ੄ ൚ആӈ는 �생물 한 ѐ를 ൞생한다: 피ޚ다. ৘를 ٜ어, 피פ۱ੑמ
৴ઝ੄ ൚ആӈ는 턴종ܐө지 +�/+�를 받는다.uۄ는 ۱מ을 о૓ 생물ੑפ다. 

 п ഝࢿച۱מ에는 খ에 ࠺ਊ이 ੸ഃ੓고 Ӓ ٍ에 ௒ۿ(�:�)이 য়며 ௒ۿ ٍ에 ബҗо 
੸ഃ੓णפ다. 이۠ ۱מ을 ഝࢿച하ݶ ઱ޙ을 زߊ하는 Ѫҗ э은 ੌ이 ੌ어ժפ다. 
다݅, झఖ에 ஠٘를 ऺ지 않을 פੑࡺ다. ഝࢿച۱מ은 ઱ޙҗ 마ଲо지로 झఖ에 ऺੋ 
റ 해Ѿפؾ다. ۱מ이 ഝࢿചػ റ, 해Ѿ되ӝ 전에 Ӓ ۱מ੄ ਗୌੋ 지ࣘ물이 ۄࢎઉ도 
Ӓ ۱מ은 ੿࢚੸으로 해Ѿפؾ다. 

 ੌ 부 ഝࢿച ۱מ은 ࠺ਊ에  oT  ӝഐ를 ನೣ하고 ੓णפ다. 이Ѫ은 Ӓ ۱מ을 
ഝࢿച하۰ݶ Ӓ 지ࣘ물을 탭해야 한다는 Ѫ을 ੄޷೤פ다. ۄٮ서, Ӓ 지ࣘ물이 이޷ 
탭되어੓다ݶ Ӓ ۱מ은 ഝࢿചؼ 수 হणפ다. 

 ఃਕ٘ 
어ڃ 지ࣘ물은 한 ױ어ա ޙҳ로 ୷ড۱מ ػ을 о지고 ੓णפ다. 이۠ ஠٘는 ӒѪ이 
 ١੢하는 ఃਕ٘ ౟에ࣁ다. ௏어פ을  ы고 ੓णޙࢳ해઱는  ઱ݺࢸ 지ੋ޷ट ੄ޖ
 ,ഐߑ ,೯, 신ࣘ࠺ ,ҟࢻ ,제ҕѺࢶ ,에ѱ 부ৈ, ੢଱_ ,ࣁక࠺ఋ, 수ݺ۱에는 치מ
ਫ਼ੑ (৘: 늪ਫ਼ੑ, आਫ਼ੑ), 생ݺোѾ, _로부터 ࠁഐ, 대ҕ, ج૓, 경҅о ੓णפ다. 이 
 ۱에מ 다. пפѪ도 ੓ण ۱ੋמചࢿ۱이ա ഝמߊ۱이지݅, Ѻמ۱은 대부࠙ ੿੸מ
대한 ੗ࣁ한 ݺࢸ은 ӏ஗서੄ ՘에 ੓는 ਊ어૘에서 ഛੋ할 수 ੓णפ다.

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ

전੢에 지ࣘ물이 ݆ই지ݶ ѱ੐੄ ন࢚이 ߄Ջפ다. 지ࣘ물은 대부࠙ ѱ੐에 ৔ೱ을 

۱מ
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 ѱ੐을 이ӝ는 о੢ ੌ߈੸ੋ ߨߑ은 생물로 
ҕѺ하는 Ѫੑפ다. ࢚대를 ҕѺ하는 생물이 
 Ӓ 생물은 ੗୓ ҕѺ۱݅ఀ ,ݶ어당하지 않는다ߑ
࢚대에ѱ 피해를 ੑ൩פ다. ࢚대੄ 생ݺ੼을 ��
에서 �으로 ڄ어ܻڰ는 Ѥ 생пࠁ다 औणפ다� 

 п 턴੄ ઺р에는  전투҅ױо ੓णפ다 . (
턴੄ ҳ조에 대해서는 ਫ਼द റ에 ߓਕࠁ도۾ 
하ѷणפ다.) 당신੄ 전투҅ױ에서, 당신은 어ڃ 
생물로 ־ҳ를 ژ는 ޖ঺을 ҕѺ할지 Ѿ੿೤פ다. 
п 생물은 ࢚대ա ࢚대о 조종하는 ೒ۨੋૉਕழ를 
ҕѺ할 수 ੓지݅, ࢚대о 조종하는 생물을 ૒੽ 
ҕѺ할 수는 হणפ다. ҕѺ을 하۰ݶ 생물을 
탭೤פ다. п੗ ҕѺ하는 대࢚이 ۄ׳도, 모든 
ҕѺ생물은 زद에 ҕѺ೤פ다. ঱탭되어੓고, 이 
턴을 द੘೮을 ٸ 당신੄ 조종하에 ੓঻؍ 생물݅이 
ҕѺ할 수 ੓णפ다. 

 ࢚ 대는 ҕѺ생물을 ߑ어할 생물을 Ѿ੿೤פ다. 
탭ػ 생물은 ߑ어생물로 지੿할 수 হणפ다. 
 어는 생물이 ঱제 전੢에 ٜ어৳는지에 ࢚ҙহ이ߑ
할 수 ੓णפ다. п 생물은 ҕѺ생물을 한 ѐ߆에 
݄을 수 হ지݅, ҕѺ생물 한 ѐ를 ߑ어생물 ৈ۞ 
ѐо ೣԋ ߑ어할 수는 ੓णפ다. 이ۡ ٸ ҕѺ 
೒ۨ이어는 어ڃ 생물이 ݢ੷ 피해를 받을지 ੿하ৈ 
Ӓ ࣽ서대로 ߑ어생물을 աৌ೤פ다. ਗ하지 
않는다ߑ ݶ어하지 않ই도 פؾ다. 

 റ, 전투피해о ػ지੿ ف어생물이 모ߑ 
  어생물은 ੗신੄ߑ ߂ 다. п ҕѺ생물פؾ੿ߓ
ҕѺ۱݅ఀ 피해를 ੑ൩פ다 .

 어당하지 않은 ҕѺ생물은 ӒѪ이 ҕѺ하고ߑ  ↟ 
੓는 ೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 피해를 
ੑ൩פ다.  

 어하고 ੓는ߑ 어당한 생물은 ੗신을ߑ  ↟ 
생물에ѱ 피해를 ੑ൩פ다. 당신੄ ҕѺ생물이 
 Ӓ ҕѺ생물੄ ,ݶ어당하ߑ 어생물 ৈ۞ ѐ에ߑ
피해를 어ڌѱ ߓ੿할지 당신이 Ѿ੿೤פ다. 
 어생물에ѱߑ ػ੿ߓ ੷ 피해를 ੑӝ로ݢ
ӒѪ을 파괴할 ݅ఀ 피해를 ੑഃ야݅ 다음 
 .다פ어생물에ѱ 피해를 ੑ൧ 수 ੓णߑ

 어하고 ੓는 ҕѺ생물에ѱߑ 어생물은 ੗신이ߑ  ↟ 
피해를 ੑ൩פ다 .

ച: %. "MFYBOEFS (SFHPSZࢗ

 ݅ ড ࢚ 대에ѱ 피해를 ੑ ൤ݶ, ࢚ 대는 Ӓ݅ఀ 생ݺ੼을 
੏णפ다.  

 ࢚ 대о 조종하는 ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 피해를 ੑ൤ݶ, Ӓ 
೒ۨੋૉਕழ는 Ӓ݅ఀ ୽ࢿ ஠਍터를 ੏णפ다. 

 어ڃ 생물이 한 턴에 ੗신੄ ߑ어۱ 이࢚੄ 피해를  
ੑ는다ݶ, Ӓ 생물은 파괴되어 ࣗਬ੗੄ ؒޖ으로 
ٜ어цפ다. 치ݺ੸ੋ 피해를 ੑ지 않은 생물은 전੢에 
թই੓지݅, ੑ은 피해는 턴이 ՘զ ٸө지 ۄࢎ지지 
않णפ다. 

 다음 ଃ에서 전투੄ ৘द를 ࠅ 수 ੓णפ다. 

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ

ҕѺҗ ߑয
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ৃ೐ ࢶ지੗о 전੢에 ٜ어ৢ ٸ, ஠٘ 한 ੢을 

.는다ࡳ

tই઱ ੘은 ॿ঒에서 거대한 աޖо ੗ۄ고 ਎ହ한 
आ을 이ܘ다. Ӓ대 마음੄ ੘은 ॿ঒도 Ӓ৬ э이 
௼ѱ ੗ۄӝ를...u

1/1
™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 169/249

D. Alexander Gregory

o1oGৃ೐ ࢶ૑੗

11
51
55

01�9_MTGM13

생물 — ৃ೐ ઱ࣿࢎ
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oT, ஠٘ 한 ੢을 ܽߡ다: ஠٘ 한 ੢을 ࡳ는다.

고ܽ࠶이 ֫이 ࢎ는 Ѫ은 ߈૟이는 Ѫҗ ଧܰ는 
Ѫ, Ӓܻ고 ঈஂо ա는 Ѫٜ이다.
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생물 — Ҋܽ࠶ 도੸

OO

당신이 ੸࢝ ઱ޙ을 زߊ할 ٸ마다, 생물 한 

ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 생물은 이 턴에 ߑ어할 

수 হ다.

 ੄ 전ۚ은ٜܽ࠶մ 고ࠁ ѱ도 ҟ대를 전੢으로ۉ֥
신੄ 한 수о 되঻다.
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생물 — Ҋܽ࠶
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당신੄ ਬ지ױ द੘에, 당신이 조종하는 생물 

한 ѐ를 ࣗਬ੗੄ ࣚ으로 되ܽج다.

tӒѦ ଺는 거야 어۵૓ 않지. Ӓؘ۠ ӒѦ ૓૞ 
଺고 र은 거야  ഛप해 u 
nண로פই੄ ࢎրԴ ઱ܖ௼
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생물 — ঠ수
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당신੄ ਬ지ױ द੘에, 당신이 조종하는 생물 

한 ѐ를 ࣗਬ੗੄ ࣚ으로 되ܽج다.

tӒѦ ଺는 거야 어۵૓ 않지. Ӓؘ۠ ӒѦ ૓૞ 
଺고 र은 거야  ഛप해 u
nண로פই੄ ࢎրԴ ઱ܖ௼
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t이 생물은 ૓੿으로 ੗ਬ로਍ ઓ재다. 어ڃ 
ਬ഑으로도 이ٜ을 ӡٜੌ 수 হ고 ۰ف਑을 
이ਊ해 조종할 수도 হ다. 이ٜ은 ৮߷한 조ച를 
이ܖ며 ࢓ইо는ؘ, 이는 우ܻ 종઒이 ই૒ 
 한 ਤ대한 স੸이다.uޅ 하지ࢿ׳
n서ଃ ҙޙ੄ അੋ ݈ۄ
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생물 — ீఋ਋۽झ ੹ࢎ
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t이 생물은 ૓੿으로 ੗ਬ로਍ ઓ재다. 어ڃ 
ਬ഑으로도 이ٜ을 ӡٜੌ 수 হ고 ۰ف਑을 
이ਊ해 조종할 수도 হ다. 이ٜ은 ৮߷한 조ച를 
이ܖ며 ࢓ইо는ؘ, 이는 우ܻ 종઒이 ই૒ 
한 ਤ대한 স੸이다.uޅ 하지ࢿ׳
n서ଃ ҙޙ੄ അੋ ݈ۄ
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৘߄੄ ৮۱ࣿࢎо 전੢에 ٜ어ৢ ٸ, 생물 한 

ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 생물은 턴종ܐө지 

+�/+�를 받는다.

t੗ো은 కন을 ࠁӝ ਤ하ৈ פ࠳ۄ஠੄ Ѥ물ٜ을 
부इܾߡ Ѫ이다. ӒѪ을 ݄을 수 ੓는 ੗는 
ইޖ도 হ다.u
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৘߄੄ ৮۱ࣿࢎо 전੢에 ٜ어ৢ ٸ, 생물 한 

ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 생물은 턴종ܐө지 

+�/+�를 받는다.

t੗ো은 కন을 ࠁӝ ਤ하ৈ פ࠳ۄ஠੄ Ѥ물ٜ을 
부इܾߡ Ѫ이다. ӒѪ을 ݄을 수 ੓는 ੗는 
ইޖ도 হ다.u
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੹ై੄ ৘द

 ੿ߓ য੗ߑ 
수࠺೒ۨ이어는 ҕѺ생물 ف ѐ에는 ߑ어생물을 
 어ߑ .다פ지 한 ҕѺ생물은 ాҗदఈݠ੿하고, աߓ
ৈ부는 수࠺೒ۨ이어੄ ӂ한ੑפ다.

 ੹ైೖ೧ 
 ೒ۨ이어에ѱ 피해࠺어당하지 않은 ҕѺ생물은 수ߑ
�੼을 ੑ൩פ다. ߑ어당한 ҕѺ생물җ ߑ어생물은 
서로에ѱ 피해를 ੑ൩פ다. ੘은 생물은 લ고 ௾ 생물은 
.다פইթण࢓

 ҕѺ੗ ࢶ঱ 
ҕѺ೒ۨ이어는 о੢ ௾ 생물 ࣁ ѐ로 ҕѺ을 ࢶ঱하며, 
Ӓ 생물을 탭೤פ다. о੢ ੘은 생물로 ҕѺ하지 않는 
이ਬ는 파괴되ӝ ए਍ Ѫ도 ੓고, ࢚대੄ 다음 턴에 
.다פੑޙٸ ਊ할 수 ੓ӝࢎ 어생물로ߑ

ೖ೧ �੼

수비플레이어

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ

공격플레이어

수비플레이어

공격플레이어

수비플레이어

공격플레이어
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؀ਗ஗

 다. ؙ을פਊ해 ؙ을 ٜ݅ 수 ੓णࢎ ૒  ஠٘를ݒ  다. 당신은 마음에 ٘는פਊ하는 ѱ੐ੑࢎ ૒은  ੗न݅੄  ؙ을ݒ 
 대지를 제৻한 ஠٘는 한 ؙ에 ࠄ다. ؙ은 ��੢ 이࢚이어야 하며, ӝפо지 ӏ஗이 ੓ण ف 는 지ெ야 할ٸ ٜ݅
୭고 ֎ ੢ө지݅ ٜ어т 수 ੓णפ다. աݠ지 부࠙은 마음대로 ੿할 수 ੓지݅, ݻ о지 조঱을 ܻ٘ѷणפ다. 

  ؀૑ . ੌ߈੸으로 ؙ੄ ��� ੿도는 대지 ஠٘로 ҳࢿ하는 Ѫ이 જणפ다. ��੢૞ܻ ؙ에는 ੌ߈੸으로 
대지 ஠٘о ��ѐ ੿도 ٜ어цפ다. 
  생물 . ੌ߈੸ੋ ��੢૞ܻ ؙ에는 생물 ஠٘о 1�ѐ에서 ��ѐ ੿도 ٜ어цפ다. 다ন한 마ա࠺ਊ을 о૓ 
생물을 ֍는 Ѫ이 જणפ다. ࠺زߊਊ이 ծ은 생물은 ୡ߈에 ௾ ൨을 ൃߊ하지݅, ࠺زߊਊ이 ֫은 생물은 
 .다פੑޙٸ 전੢에 ٜ어য়는 Ѫ݅으로 당신에ѱ थܻ를 оઉ다઴ 수 ੓ӝ ۄٮ 에ٸ
 Ӓ ৻੄ ஠ٜ٘  . ؙ੄ թ는 부࠙은 마ߨ물୓, 부ৈ마ߨ, ೒ۨੋૉਕழ, ࣽр마ߨ, ૘઺마ߨ ஠٘로 ଻우ݶ 
 .다פؾ

 ࢜  ؙ 을 ы고 ߣ ݻ ѱ੐을 하고 աݶ, 어ڌѱ ؙ 을 ҳࢿ해야 할지 ו՝이 য়प ѩפ다. ޥо ݏ지 않는٠한 ஠٘를 
 다. 5$(੄ ୭대 ੢੼은 당신이 ਗ하는 ஠٘를 마음Ԉ ॶ 수פؾ ݶ고, જ은 ബҗ를 յ Ѫ э은 ஠٘를 ୶о하ࡐ
੓다는 Ѫੑפ다. ࢚࢚۱을 ୭대한 ൃߊ해ࠁभदয়� 

 ஠٘를 다۝ 수૘한 ೒ۨ이어는  다ন한 ѱ੐ ߑध에  ੸೤한 ؙ을  ݅  ਊ할ࢎ ஠٘를 ڃ다 . п ഋध은 어פٟ
수 ੓וջ에 ۄ׳ ۄٮ૘פ다. о੢ ੋӝ ੓는  ݒ૒  경ӝ ߑध은  झగ다٘ੑפ다 . ୭신 ஠٘݅ ࢎਊ할 수 ੓는 
झగ다٘에서는 അ재 ݒߊ ઺ੋ ߂ ۟࠶ Ӓ로부터 1֙ 전 1�ਘ부터 ۟࠶ ػݒߊ, Ӓܻ고 ୭신 ௏어ࣁ౟에 ੓는 ஠٘݅ 
 ध에 대해 ؊ ঌ고ߑ ૒  ѱ੐ݒ  다. 다ন한פؾ다. झగ다٘ 대ഥ는 ੌ ֙ ղղ 수݆은 Ҕ에서 ѐ୭פਊ할 수 ੓णࢎ
र으द다ݶ  XXX�XJ[BSET�DPN�.BHJD'PSNBUTܳ  ଵ조하भदয়. 

어ݒ  ڃ૒  ஠٘੄ ۱מ이 ѱ੐ 
ӏ஗에 어Ӛաݶ, ஠٘੄ ۱מ을 
우ࢶद೤פ다. ৘를 ٜ어, 
ӏ஗࢚ ઱ޙ을 زߊ하۰ݶ 
마ա ࠺ਊ을 지ࠛ해야 ೤פ다. 
하지݅ 전지전ೣמ੄ ޙҳ에는 
�마ա ࠺ਊ을 지ࠛ하지 않고 
ࣚ에 든 ஠٘ ઺ 대지о ইצ 
஠٘를 زߊ할 수 ੓다.�
 다. 이୊ۢפ고 ੸ഃ੓णۄ
전지전ೣמ э은 ஠٘о 전੢에 
աয়ݶ ӏ஗을 ߄Լפ݀ߡ다. 
 ੓는 이ਬ ઺޷૒이 재ݒ
하ա는,  ѱ੐੄  거੄ 모든 
ӏ஗을 ஠٘를 ࢎਊ해 어ӡ 수 
੓ӝ פੑޙٸ다.

�ࠗ� ѱ੐੄ ਃࣗ

੗न݅੄ ؙ ٜ݅ӝ

ച: %. "MFYBOEFS (SFHPSZࢗ
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�ࠗ

ѱ੐ೞӝ

이제 ѱ੐੄ ਃࣗ৬ ೯ز하는 ߨ에 대해 ߓਛ으פ, 턴੄ ҳࢿ을 ࢓ಝࠅ ର۹ੑפ다. 이 부࠙에서는 한 턴 
 ڬ하ѱ Ѥցױ는 р҅ױ ੸으로, 이 ઺ 대부࠙߈ੌ .다פѷणࠁಝ࢓ ट ੌ이 ੌ어ա는지에 대해ޖ উز
수 ੓णפ다(৘를 ٜ어, �전투द੘ױ�에서는 ੌ߈੸으로 ইޖ ੌ도 ੌ어ա지 않णפ다). ࠂ੟해 ੌࠁ지 
모ܰ지݅,  ݒ૒  ѱ੐은 प제로 생пࠁ다 рױ೤פ다.

 ୨੼을 ഛੋ할 도ҳ, Ӓܻ고 ஠਍터ա ష௾으로 ݺ૒  ؙ이 ੓어야 하며 п ೒ۨ이어੄ 생ݒ  ੷, ੗신݅੄ݢ 
 .다פ전 э은 ੘은 물Ѥ이 ೙ਃ೤ز ਊ할ࢎ

 는 Ѫ이ܻ࠽ ਊ하거ա ஘ҳ한ప서 ؙ을ࢎ ١을 ؙ ػ전에 조೤ࢎ 는, ੋ౟로ಂ э은ٸ ૒을 द੘할ݒ
જणפ다. ஠٘를 ݆이 수૘하고 ա1 ,ݶ�ଃ에 ੓는 조঱을 ଵ조해서 ੗신݅੄ ؙ을 ٜ݅어ࠁभदয়.

ѱ੐을 하۰ݶ ࢚대о ೙ਃ೤פ다. ࢚대 ژ한 ੗신݅੄ ؙ으로 당신җ ࢸݏ Ѫੑפ다.

 п ೒ۨ이어는 생ݺ ��੼에서 द੘೤פ다. 
࢚대੄ 생ݺ ୨੼을 � 이하로 ծ୶ݶ 
ѱ੐에서 थܻ೤פ다. ژ한, ࢚대੄ 서고에 
஠٘о হ을 ٸ ࢚대о ஠٘를 ࡳই야 
하거ա, 당신이 ѱ੐에서 थܻ한다고 
੸൦ ઱ޙ이ա ۱מ이 해Ѿ되도 당신이 
थܻ೤פ다. 

 우ࢶ, 어ڃ ೒ۨ이어о ݢ੷ ೒ۨ이할지 
Ѿ੿೤פ다. খ서 ࢚대৬ 경ӝ를 ೮다ݶ, 
지դ ѱ੐에서 ಁ한 ೒ۨ이어о ݢ੷ 
೒ۨ이할 ೒ۨ이어를 Ѿ੿೤פ다. ࢚대৬ 
୐ ѱ੐이ݶۄ ઱ࢎਤ를 ҷܻ거ա ز전을 
 .다פؾ ݶઉ서 Ѿ੿하؍

 п ೒ۨ이어는 ؙ을 ੜ ࢴ은 റ, 
੗신੄ 서고에서 ஠٘ ੌғ ੢을 ࡳই 
ࣚ을 ٟ݅פ다. ݅ড ੗신੄ ࣚ이 마음에 
ٜ지 않는다ܻݣ  ݶѤ을 할 수 ੓णפ다 . 
 어ࢴ ੗신੄ ࣚ을 서고에 ݶѤ을 하ܻݣ
֍은 റ, ஠٘ ৈࢽ ੢을 ࡳই ࢜로਍ ࣚ을 
 다. 이 җ੿은 ਗ하는 ࣚ이 աৢפٟ݅
 마다ٸ 할ࠂ߈ ,할 수 ੓지݅ࠂ߈ ө지ٸ
஠٘ 한 ੢을 ؏ ࡳणפ다. 

ؙ ҳೞӝ

࢚؀ ଺ӝ

ѱ੐ द੘ೞӝ

ച: %. "MFYBOEFS (SFHPSZࢗ

�ࠗ� ѱ੐ೞӝ
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 다음은 턴੄ ҳ조ੑפ다. п 턴은 ڙэ은 ࣽ서로 ૓೯פؾ다. 한 ҅ױա ױ이 द੘ٸ ؼ, Ӓٸ Ѻߊ되는 Ѻ۱מߊ은 
झఖ에 ऺੑפ다. അ೯೒ۨ이어는  (അ재 턴을 ૓೯ ઺ੋ ೒ۨ이어)  ઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 ഝࢿച할 수 ੓고, 
Ӓ다음에 다ܲ ೒ۨ이어о 마ଲо지로 Ӓۡ 수 ੓णפ다. ন ೒ۨ이어о ো이어 ইޖѪ도 하지 않고 झఖ에 해Ѿؼ 
Ѫ이 թই੓지 않으ݶ, ѱ੐은 다음 ױ으로 이어૘פ다. 

턴੄ п 부࠙ ߃에는 (당신੄ 턴이ۄ는 о੿하에) 어ڃ ੌ이 ੌ어զ 수 ੓는지о ա৬੓णפ다. 

 �� द੘ ҅ױ 
 "� ঱చױ 
탭되어੓؍ 당신੄ 모든 지ࣘ물을 ঱탭೤פ다. 지ࣘ물이 হ는 ѱ੐ 

୐ 턴에는 이 부࠙을 Ѥցڪ어도 જणפ다. ঱탭ױ ઺에는 어ڃ 

೒ۨ이어도 ઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 ഝࢿച할 수 হणפ다.

 #� ਬ૑ױ 
݆은 ஠٘о ਬ지ױ을 ঱ә할 Ѫੑפ다. ݅ড 턴이 द੘할 ٸ 어ڃ 

ੌ이 ੌ 어աӝ로 되어੓다ݶ, 해당 ஠٘에는 �당신੄ ਬ지ױ द੘에u

 ઺에 п ೒ۨ이어는 ױ다. ਬ지פ۱이 ੓을 ѩמߊ고 ੸൦ Ѻۄ

ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수 ੓णפ다.

 ױӝࡳ �$ 
੗신੄ 서고에서 ஠٘ 한 ੢을 ࡳणפ다. (ѱ੐੄ ୐ 턴을 ର지하는 

೒ۨ이어는 Ӑഋ을 ݏ୶ӝ ਤ해 ୐ 턴੄ ࡳӝױ을 Ѥցפڮ다.) 이 

җ੿ 이റ에 п ೒ۨ이어는 ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 

ഝࢿച할 수 ੓णפ다.

 �� �ର ҅ױࠄ 
당신은 ঴마든지 ૘઺마ߨ, ࣽр마ߨ, 생물, 마ߨ물୓, 부ৈ마ߨ, 

೒ۨੋૉਕழ ઱ޙ을 زߊ할 수 ੓으며, ഝࢿച۱מ도 ഝࢿച할 

수 ੓णפ다. 이 ҅ױ ઺에 대지 ஠٘를 ղ۰֬을 수도 ੓지݅, 

대지 ஠٘는 한 턴에 한 ѐঀ݅ 전੢에 ղ۰֬을 수 ੓다는 Ѧ ੕지 

마भदয়. ࢚ 대는 ࣽ р마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수 

੓णפ다.

 �� ੹ై҅ױ 
 "� ੹ైद੘ױ 
전투द੘ױ ઺에 п ೒ۨ이어는 ࣽр마ߨ ઱ޙ을 زߊ하거ա 

ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수 ੓णפ다. 전투द੘ױ은 ࢚대о ઱ޙ을 

 ۾ച해 당신੄ 생물이 ҕѺ할 수 হ도ࢿ۱을 ഝמചࢿ하거ա ഝزߊ

할 수 ੓는 마지݄ ӝഥੑפ다.

 #� ҕѺ੗ࢶ঱ױ 
당신은 당신이 조종하는 ঱탭ػ 생물 ઺ 어ڃ 생물이 ҕѺ할지 

Ӓܻ고 어ڃ ೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ를 ҕѺ할지 Ѿ੿한 റ 

ҕѺ을 х೯೤פ다. 이제 ҕѺ생물을 탭೤פ다. 이 җ੿ 이റ에 

п ೒ۨ이어는 ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수 

੓णפ다.

 ױ঱ࢶয੗ߑ �$ 
࢚대는 ੗신이 조종하는 ঱탭ػ 생물 ઺ 어ڃ 생물이 어ڃ ҕѺ생물을 

 다. ݅ড 생물 ৈ۞ ѐоפ어를 х೯೤ߑ ,어할지 Ѿ੿한 റߑ

ҕѺ생물 한 ѐ를 ߑ어한다ݶ, ҕѺ೒ۨ이어는 어ߑ ڃ어생물에ѱ 

 .다פԸ߄ 치를ߓ 어생물੄ߑ ੷ 피해를 ੑ൧지 ಴द하ӝ ਤ해ݢ

이 җ੿ 이റ에 п ೒ۨ이어는 ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 

ഝࢿച할 수 ੓णפ다.

 %� ੹ైೖ೧ױ 
전੢에 이ٸө지 թই੓는 п ҕѺ생물җ ߑ어생물은 이제 전투피해를 

ੑ൩פ다. ߑ어당하지 않은 ҕѺ생물이 ೒ۨ이어를 ҕѺ೮다ݶ 

೒ۨ이어에ѱ, ೒ۨੋૉਕழ를 ҕѺ೮다ݶ ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 

전투피해를 ੑ൩פ다. ߑ어당한 ҕѺ생물은 ੗신을 ߑ어하고 ੓는 

 어하고ߑ 어생물은 ੗신이ߑ ,어생물에ѱ 전투피해를 ੑ൤며ߑ

੓는 ҕѺ생물에ѱ 전투피해를 ੑ൩פ다. ݅ড 어ڃ ҕѺ생물이 

다수 생물에ѱ ߑ어당하ݶ, 전투피해를 ߓ੿해야 ೤פ다. ݢ੷ 

피해를 ੑӝ로 ߓ੿한 ߑ어생물을 파괴할 ݅ఀ 피해를 ੑഃ야݅ 

다음 ߑ어생물에ѱ 전투피해를 ੑ൧ 수 ੓णפ다. ೒ۨ이어는 п੗ 

조종하는 생물이 어ڌѱ 전투피해를 ੑ൧지를 Ѿ੿하고 աݶ, 모든 

전투피해о زद에 ੑഃ૘פ다. 이 җ੿ 이റ에 п ೒ۨ이어는 

ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수 ੓णפ다.

 &� ੹ైઙױܐ 
전투종ױܐ ઺에 п ೒ۨ이어는 ࣽ р마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 

ഝࢿച할 수 ੓णפ다.

 �� �ର ҅ױࠄ 
�ର ҅ױࠄ는 1ର ҅ױࠄ৬ эणפ다. 당신은 어ڃ 종ܨ੄ ઱ޙ도 

 ച할 수 ੓지݅, ࢚대는 য়로지ࢿ۱을 ഝמചࢿ할 수 ੓고 ഝزߊ

ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수݅ ੓णפ다. ݅ ড 

당신੄ 1ର ҅ױࠄ에서 대지를 ղ۰֬지 않ও다ݶ, �ର ҅ױࠄ ઺에 

Ӓۧѱ 할 수 ੓णפ다.

 �� ઙ҅ױܐ 
 "� ઙױܐ 
당신੄ 종ױܐ द੘에 Ѻߊ되는 ۱מ이 झఖ에 ऺੑפ다. 이 

җ੿ 이റ에 п ೒ۨ이어는 ࣽр마ߨ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 

ഝࢿച할 수 ੓णפ다.

 #� ੿ചױ 
݅ড 당신੄ ࣚ에 ஠٘о ੌғ ੢ࠁ다 ݆다ݶ, ੌғ ੢이 ٸ ؼө지 

஠٘를 Ҏۄ서 פ݀ߡ다. Ӓ다음에는 생물이 Ӓ 턴에 ੑ঻؍ 모든 

피해о 제거되며, �턴종ܐө지�৬ �이 턴에ۄ�고 ݺदػ ബҗо 

 되지 않는 이࢚, ೒ۨ이어는ߊ۱이 Ѻמ ઺에 ױ다. ੿ചפ૘ۄࢎ

੿ചױ 도઺에 ઱ޙ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച할 수 

হणפ다.

�ࠗ� ѱ੐ೞӝ
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당신੄ ਬ지ױ द੘에, 당신이 조종하는 생물 

한 ѐ를 ࣗਬ੗੄ ࣚ으로 되ܽج다.

tӒѦ ଺는 거야 어۵૓ 않지. Ӓؘ۠ ӒѦ ૓૞ 
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이제 ࢚대੄ 턴ੑפ다. ࢚대는 ੗신੄ 지ࣘ물을 ঱탭한 റ 턴을 ૓೯೤פ다. ࢚대о 턴을 ՘ղݶ 다द 당신 턴이 
 ੼이 �이 되는ݺ다. 한 ೒ۨ이어੄ 생פө지 이를 ҅ࣘ ૓೯೤ٸ ؼ ੼이 �੼이ݺ다. 한 ೒ۨ이어੄ 생פই২ج
ࣽр, ѱ੐은 ࢚대ಞ ೒ۨ이어੄ थܻ로 종פؾܐ다.

  Շ는  Ѫҗ߄ 로਍ 부࠙은 턴마다 ন࢚이޷૒੄ ൜ݒ
஠٘로 ѱ੐੄ ӏ஗을 ߄Ե 수 ੓다는 Ѫੑפ다. 
ѱ੐을 하다 ݶࠁ 대지о ইש에도 마ա를 생࢑하는 
஠٘ա, 마ա 생࢑ ৻에 다ܲ ۱מ을 о૓ 대지 ஠٘ 
١을 ߊѼ하प ѩפ다. 전੢에 ٜ어য়੗마੗ ҕѺ할 
수 ੓는 신ࣘ ۱מ을 о૓ 생물도 ੓을 Ѫ이며, 
전투੄ ӏ஗을 ߄Բ는 ࠺೯이ա ج૓ ۱מ을 о૓ 
생물도 ࠁѱ ؼ Ѫੑפ다. ؒޖ에 ੓을 ࢎ ٸਊ 
оמ한 ۱מ을 о૓ ஠٘도 ઓ재೤פ다. ਎부૛는 
೐ܻ마ةझ৬ ৃ೐ ࢶ지੗୊ۢ, ۱מ을 ೣԋ 
 다 ഻ঁ ௾ दց지ࠁਊ하는 Ѫࢎ 로ٮ ݶਊ하ࢎ
ബҗ를 յ 수 ੓는 ௓ࠁ를 ߊѼ하प 수도 ੓णפ다. 
 ,਑, 전투, ࣿ수੄ ѱ੐이며ۄ֥ ,Ѽߊ ૒은ݒ
마ߨ੄ ѱ੐ੑפ다.

߸ചޖहೠ ѱ੐

ച: %. "MFYBOEFS (SFHPSZࢗ

�ࠗ� ѱ੐ೞӝ

이제 ࢚대੄ 턴ੑפ다. ࢚대는 ੗신੄ 지ࣘ물을 ঱탭한 റ 턴을 ૓೯೤פ다. ࢚대о 턴을 ՘ղݶ 다द 당신 턴이 

਺ ఢ׮
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धߑ নೠ ѱ੐׮ 

धߑ ౭٘޷ܻ

이제 ৈ۞࠙은  ݒ૒  ѱ੐을 하는 ؘ ೙ਃ한 모든 Ѫ을 ߓਛणפ다. Ӓۧ다ݶ 어ڃ ഋध੄ ѱ੐을 하ѱ ؼөਃ  
ࣗ 전에 ੗신이ࢎ .다פ৉द 다ন೤ ߨߑ ૒ ѱ੐ݒ ,ѱݏ૓한 ѱ੐에 ѦޖҾޖ ఖ지оࢶ ਬ한 ஠٘로 ؙ 을 ݅ ٜ어য়지 
않고 Ӓ ੗ܻ에서 ѐࠉ한 ஠٘로݅ ؙ을 ٜ݅어 ѱ੐을 할 수도 ੓고, ஘ҳ 한 ݅ݺ이 ইצ ৈ۞ ݺҗ زद에 ѱ੐을 
할 수도 ੓णפ다

അ੢에서 지әػ 부झ터ಂ을 ڳ어서 աৡ ஠٘݅으로 ؙ을 ٜ݅어 ѱ੐하는 Ѫ이 ܻ޷౭٘ ഋधੑפ다. ૊, 한੿ػ 
조Ѥ ࣘ에서 당신੄ ؙ을 ٜ݅어야 ೤פ다. ஶझ౟۟౭٘ ؙ이 ୭ࣗ ��੢이어야 하는 Ѫҗ는 ޷ܻ ,ܻ׳౭٘ ؙ은 
୭ࣗ ��੢이פؾ ݶ다. ؙ을 ٜ݅ ࢎ ٸਊ할 수 ੓는 ஠٘는 당신이 ӒҔ에서 ѐࠉ한 ஠٘৬ ೙ਃ한 ݅ఀ੄ ӝࠄ 
대지 ஠٘פੑࡺ다. (��੢૞ܻ ؙ은 ੌ߈੸으로 1�੢ ੿도੄ 대지 ஠٘৬ 1�੢ ੿도੄ 생물 ஠٘를 ನೣ하고 ੓는 
Ѫ이 જणפ다.)

 पؙ 	ଵо ੋਗ ઁޖೠ
 
이 ߑध에서는 ࢜ 부झ터ಂ에서 ѐࠉ한 ஠٘݅으로 ؙ을 ٜ݅ѱ פؾ다. п ೒ۨ이어는 부झ터ಂ ৈࢽ ѐ를 ѐࠉ한 
റ, Ӓۧѱ աৡ ஠٘৬ ೙ਃ한 ݅ఀ੄ ӝࠄ 대지 ஠٘를 조೤해 ୭ࣗ ��੢ੋ ؙ을 ٜ݅어 ѱ੐을 하ѱ פؾ다.

 ࠗ झఠ٘ې೐౟ 	���ੋ
 
 부झ터٘ې೐౟ ߑध에서는 당신이 ؙ을 ٜ݅ ஠٘를 고ܵפ다. п ೒ۨ이어는 ޷ѐࠉ 부झ터ಂ ࣁ ѐ를 о૓ ଻로 
ఌ੗에 ل۞ঊणפ다. 부झ터٘ې೐౟에서는 ࣽױ하ѱ 부झ터ಂ을 ѐࠉ해 Ӓ ղਊ물로 ؙ을 ݅٘는 ѱ ইۄפ, 
ਗ하는 ஠٘를 ࢶఖ해서 ؙ을 ٟ݅פ다. 

 ٘  .다פఖ해 оઉцࢶ 한 റ, Ӓ઺에서 ਗ하는 ஠٘ 한 ੢을ࠉп ೒ۨ이어는 부झ터ಂ 한 ѐ를 ѐ ,ݶ೐౟를 द੘하ې
(다ܲ ೒ۨ이어는 어ڃ ஠٘를 ࢶఖ೮는지는 ࠅ 수 হणפ다.) 이റ, п ೒ۨ이어는 ੗신੄ ৽ଃ으로 աݠ지 ஠٘를 
ֈӤפ다. 당신에ѱ ֈѹ૓ ஠٘ ઺ 한 ੢을 ࢶఖ해서 ࡳ은 റ, 다द ৽ଃ으로 աݠ지 ஠٘를 ֈӤפ다. 이ۧѱ 해서 
모든 ஠٘о Ҏۄ૕ ٸө지 이 җ੿을 ࠂ߈೤פ다. Ӓ다음에, п ೒ۨ이어는 ߣ ف૩ 부झ터ಂ을 ѐࠉ하고 한 ੢을 
고ܰ지݅, 이ߣ에는 ੗신੄ য়ܲଃ으로 աݠ지 ஠٘를 ֈӤפ다. 모든 ஠٘о Ҏۄ지ߣ ࣁ ,ݶ૩ 부झ터ಂ을 ѐࠉ한 
റ 다द ৽ଃ으로 աݠ지 ஠٘를 ֈӝ는 җ੿을 ࠂ߈೤פ다. ࢶఖ한 ஠٘৬ ӝࠄ 대지 ஠٘를 ਗ하는 ݅ఀ 조೤해 
୭ࣗ ��੢ੋ ؙ을 ٜ݅פؾ ݶ다. 

이۠ ഋध੄ ѱ੐ 이߮౟를 ૌӝप 수 ੓는 ੢ࣗ는
 

 XXX�XJ[BSET�DPN�MPDBUPS
ীࢲ ഛੋೞप 수 ੓ण׮פ� 

धߑ নೠ ѱ੐׮ �ࠗ�
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हف Ѣੋ 
हف거ੋ ѱ੐에서 당신은 ܐز 한 ݺҗ ౱이 되어, 다ܲ 
�ੋ조 ౱җ ࠢݏѱ פؾ다. ౱ਗٜ은 ࣚ을 서로에ѱ 
 다. 한 ౱은פৈ઴ 수 ੓고, 전ۚ을 ੄֤할 수도 ੓णࠁ
ೣԋ ҕਬ하는 생ݺ ��੼을 ы고 द੘하며, 당신җ 
 한, 한 ౱੄ 생물은ژ .다פ는 한 턴을 ҕਬ೤ܐز
 다. 하지݅ п ೒ۨ이어는פद에 다ܲ ౱을 ҕѺ೤ز
੗신݅੄ 서고를 ࣗਬ하고, п੗੄ 지ࣘ물을 조종하며 
ѐ߹੸으로 마ա를 지ࠛ해 ઱ޙ을 زߊ하는 ١ ѐੋ전੄ 
ੌ부 ਃࣗ는 թই੓णפ다.

 ழݔ؊ 
ழݔ؊ ѱ੐에서 п ೒ۨ이어는 전ࢸ੸ 생물 한 
ѐ를 ੗신੄ ؙ੄ ழݔ؊,  ૊ 지ൃҙ으로 ࢖ই ؙ을 
ҳࢿ೤פ다 . Ӓ ؙ은 ழݔ؊੄ ࢿѺ을 ߈৔하고, Ӓ 
ழݔ؊੄ ۱מ을 ୽࠙൤ ൃߊ할 수 ੓ѱ 하는 생물җ 
마ߨ물୓ Ӓܻ고 다ܲ ઱ޙ으로 ҳࢿ되어੓णפ다. 
ழݔ؊ ѱ੐은 ݺ ࣁ에서 ৈݺ ࢽ ੿도о դఋ전 ഋध으로 
૓೯하는 Ѫ이 ࠁಞ੸이지݅, ழݔ؊ ؙ으로 ѐੋ전을 
하는 Ѫ도 ੗઱ ࠅ 수 ੓णפ다. ೒ۨ이어ٜ이 झझ로 
ٜ݅어մ 이 ѱ੐ ߑध에 대해 ؊ ঌ고 र으द다ݶ
 IUUQ���NUHDPNNBOEFS�OFU을 ଵ조하भदয় .

 ೒ۨੋ୓੉झ 
೒ۨੋ୓이झ는 다우઱를 ֈաٜ며 다ੋ전을 ૌӡ 수 
੓ѱ 하는 대ഋ ରਗ ஠٘를 ୶о한 ѱ੐ ഋधੑפ다. 
п ରਗ은 ѱ੐੄ ӏ஗을 ߄Բ는 ۱מ을 о૘פ다. 
݅ড 지Ә ୊해੓는 ജ경이 마음에 ٜ지 않는다ݶ ରਗ 
઱ࢎਤ를 ҷ۰ 다ܲ ରਗ으로 이ز을 द도할 수 ੓지݅, 
оՔ ޖ지݄지한 Ѿҗо աৢ 수 ੓음을 ݺब하भदয়�

 ই௼ীց޷ 
ই௼에ց޷ ѱ੐에서는 어ו 한 ೒ۨ이어о ��੼੄ 
생ݺ੼을 ы고 द੘하며, Ӓ ೒ۨ이어는 대ഋ ଼ۚ 
஠٘로 ҳػࢿ ؙ을 ୶о로 о૓ ଻로 ѱ੐을 ೤פ다. 
Ӓ ೒ۨ이어는 �ই௼에ց޷�, ૊ 대੸이ۄ는 ഐட을 
ыणפ다. 다ܲ ೒ۨ이어ٜ은 ഈز해서 ই௼에ց޷를 
ॳ۞۰ڰ야 ೤פ다.

이৬ э은 다ন한  ݒ૒  ѱ੐ ߑध에 대해 ؊ ঌ고 र으द다ݶ
  XXX�XJ[BSET�DPN�.BHJD'PSNBUTܳ ଵઑೞभदয় .

 다ੋ전에서 ܻݣѤ을 하ѱ 되ݶ, ୐ ߣ૩ ܻݣѤ에서는 ৈࢽ ੢이 ইۄפ 
ੌғ ੢을 ࢜로 ࡳणפ다. Ӓ 이റ੄ ܻݣѤ에서는 ੿࢚੸으로 ஠٘о 한 
੢ঀ ઴어ٟפ다. 

 हف거ੋ ѱ੐에서는 ݢ੷ 하는 ౱이 ୐ 턴੄ ࡳӝױ을 Ѥցڪ지݅, Ӓ ৻੄ 
다ੋ전 ѱ੐에서는 ݢ੷ 하؊ۄ도 ࡳӝױ을 Ѥցڪ지 않णפ다. 

౲

ੌ  ૒은ݒ  다. о੢ ੋӝ ੓는 다ੋ전פ૓೤ޖҾޖ 은ߨߑ 다. 다ੋ전을 하는פתૌӡ 수 ੓는 ѱ੐이 ই  ݅۽؀ੌ
 .다פ૒  ஠٘로 ؙ을 ٜ݅어야지݅ 할 수 ੓णݒ  ध은 ੗신이 ࣗਬ한ߑ 다. 이פо ੓ण؊ݔ거ੋҗ ழفध에는 हߑ
Ӓ ৻੄ ߑध은 대ഋ ஠٘ա ౠ수 ઱ࢎਤ를 도ੑ해 ࢝다ܲ 경೷을 ו՜ 수 ੓ѱ ೤פ다.

धߑ নೠ ѱ੐׮ �ࠗ�

੹ ਬഋੋ׮
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oT: ҕѺ۱이 � 이࢚ੋ 생물 한 ѐ를 ݾ಴로 
੿한다. Ӓ 생물을 파괴한다.

 ۰਑을ف ۰਑을 모ܰ고, ৔ਔ은ف 는ࠁ߄
٘۞ղ지 않는다.
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o1
 o2
 o3 ١١
 oX
이৬ э이 ࢝이 হ는 마ա ӝഐ는 �ਬഋ에 ࢚ҙ হ이 
이݅ఀ੄ 마ա�를 ੄޷೤פ다. ৘를 ٜ어 o2는 oR৬ oG, 
oU৬ oU, ژ는 oR৬ ࢝ޖ 마ա 한 ѐ୊ۢ 조೤에 ࢚ҙ 
হ이 마ա ف ѐ݅을 지ࠛ하ػ ݶ다는 ੄פੑ޷다. (
݅ড ࠺ਊ에 oXо ઓ재하ݶ, 당신이 9੄ 수치를 ੿할 
수 ੓णפ다.)
 ١੄ 는다u׸ 한, 이۠ ӝഐ는 t당신੄ 마աಽ에 o1를ژ
마ա를 생࢑하는 ޙ ۱מҳ에서도 ࠅ 수 ੓णפ다. ৈӝ서 
o1은 t࢝ޖ 마ա 한 ѐu를 ੄޷೤פ다. ࢝ޖ 마ա로는 ਬ࢝ 
마ա를 ೙ਃ로 하는 ࠺ਊ을 지ࠛ할 수 হणפ다.

oW 	࢝ߔ 마ա

 .다פؾoWо 생࢑ ݶ마ա 한 ѐ. ٜ 한 ѐ를 탭하 ࢝ߔ
.다פੑ࢝ߔ ਊ에 oWо ٜ어р ஠٘는࠺

oU 	୒࢝ 마ա

୒࢝ 마ա 한 ѐ. ࢻ 한 ѐ를 탭하ݶ oUо 생פؾ࢑다. 
.다פਊ에 oUо ٜ어р ஠٘는 ୒࢝ੑ࠺

oB 	൓࢝ 마ա

൓࢝ 마ա 한 ѐ. 늪 한 ѐ를 탭하ݶ oBо 생פؾ࢑다. 
.다פਊ에 oBо ٜ어р ஠٘는 ൓࢝ੑ࠺

oR 	੸࢝ 마ա

੸࢝ 마ա 한 ѐ. ࢑ 한 ѐ를 탭하ݶ oRо 생פؾ࢑다. 
.다פਊ에 oRо ٜ어р ஠٘는 ੸࢝ੑ࠺

oG 	֣࢝ 마ա

֣࢝ 마ա 한 ѐ. आ 한 ѐ를 탭하ݶ oGо 생פؾ࢑다. 
.다פੑ֣࢝ ਊ에 oGо ٜ어р ஠٘는࠺

oT 	చ

이 ӝഐ는 �이 ஠٘를 탭한다� 
(이 ஠٘о ࢎਊ되঻다는 Ѫ을 
಴द하ӝ ਤ해 ��도 ܽج다)
 다. 이 ӝഐ는פ೤޷는 Ѫ을 ੄ۄ
ഝࢿച࠺ਊ에 աఋժפ다. ஠٘о 
이޷ 탭되어੓다ݶ 이 ࠺ਊ을 
지ࠛ할 수 হणפ다. ژ한 생물੄ 
경우, 당신੄ 턴이 द੘할 ٸ 
당신੄ 조종하에 ੓지 않ও다ݶ 
해당 ࠺ਊ을 지ࠛ할 수 হ음을 
.ब하भदয়ݺ

oh1
 ohoh6 ١١
이종 마ա ӝഐ는 ف о지 ࢝ ઺ 어ו ࢝으로든 지ࠛ이 
оמ한 ࠺ਊ을 ੄޷೤פ다. ৘를 ٜ어,  oh1는 ࢝ߔ 마ա 
한 ѐա ୒࢝ 마ա 한 ѐ로 지ࠛ할 수 ੓णפ다. ࢝ߔ 
마ա ӝഐੋ زद에 ୒࢝ 마ա ӝഐ이며, 마ա࠺ਊ에 oh1
о ٜ어р ஠٘는 ز ੋ࢝ߔद에 ୒࢝ੑפ다.

���

 어۱에 ं੗ 대신 ߹಴оߑ 생물ٜ은 ҕѺ۱җ ݻݻ
੸ഃ੓णפ다. 이Ѫ은 이 생물੄ ҕѺ۱җ ߑ어۱이 
고੿되어੓지 않고 다ܲ ۱מ에 ੄해 Ѿ੿ػ다는 Ѫ을 
੄޷೤פ다. য়ܼ٘੄ ࢿ전ࢎ는 tয়ܼ٘੄ ࢿ전ࢎ੄ 
ҕѺ۱җ ߑ어۱은 пп 당신이 조종하는 생물 수৬ 
э다uۄ는 ۱מ을 ы고 ੓णפ다. য়ܼ٘੄ ࢿ전ࢎо 
전੢에 ٜ어ৢ ٸ 당신이 다ܲ 생물 ࣁ ѐ를 조종하고 
੓다ݶ ҕѺ۱җ ߑ어۱은 �/�о פؾ다. ա઺에 
생물을 ؊ ղ۰֬으ݶ, Ӓ݅ఀ য়ܼ٘੄ ࢿ전ࢎо 
ழ૘פ다.

۱מ
઱ޙࢳҗ ߓ경׸을 제৻한, ޙҳۆ에 ੸ഃ ੓는 모든 
 다. 지ࣘ물은פ೤ݺࢸ ۱을מ ҳ는 Ӓ 지ࣘ물੄ޙ
ഝࢿച۱מ, ੿੸۱מ, Ӓܻ고 Ѻ۱מߊ੄ ࣁ о지 
 ,द되어੓지 않는 한ݺ ۽ٮ .다פ۱을 о૕ 수 ੓णמ
지ࣘ물੄ ۱מ은 ӒѪ이 전੢에 ੓을 ٸ에݅ ੘ਊ೤פ다. 
Ѻ۱מߊ이 Ѻߊ되거ա ഝࢿച۱מ이 ഝࢿചػ റ에는, 
 다. झఖ에פؾ۱은 해Ѿמ ബച되지 않는 이࢚ Ӓޖ
 ѱ 되는지는ڌ۱੄ ਗୌ이 어מ ۱이 ऺੋ റ에 Ӓמ
� 다. 1�ଃ੄פ۱이 해Ѿ되는 Ѫ에 ৔ೱ을 ઱지 않णמ
ഝࢿച۱מ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ഝࢿച
ഝࢿച۱מ은 ഝࢿച하ݶ झఖ에 ऺੑפ다. ۱מ을 
ഝࢿച하는 Ѫ은 ઱ޙ을 زߊ하는 Ѫҗ ࠺त೤פ다: 
 ਊ을࠺ ಴를 Ѿ੿하고, Ӓ다음에ݾ ঱한 റࢶ ۱을מ
지ࠛ೤פ다. 1�ଃ੄ �ഝࢿച۱מ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ഝࢿച۱מ
지ࣘ물이 о૕ 수 ੓는 ۱מ੄ ࣁ о지 ਬഋ ઺ 
하աੑפ다. ഝࢿച۱מ은 ೦࢚ ࠺�ਊ: ബҗ�੄ ഋక로 
಴ӝ되어 ੓णפ다. 1�ଃ੄ �ഝࢿച۱מ� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

�ࠗ� ਊয૘
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അ೯೒ۨ੉য
턴을 ର지하고 ੓는 ೒ۨ이어를 ڷ೤פ다. 
അ೯೒ۨ이어는 ݢ੷ ઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 
ഝࢿച할 수 ੓는 ӝഥ를 ঳णפ다.

୶о࠺ਊ
ੌ부 ઱ٜޙ은 마ա࠺ਊ ৻੄ ୶о࠺ਊ을 ы고 
੓णפ다. 이۠ ઱ޙ을 زߊ하۰ݶ, ஠٘ 우ஏ ࢚ױ에 
੸൦ 마ա࠺ਊҗ ޙҳۆ에 ੸൦ ୶о࠺ਊ을 э이 
지ࠛ해야 ೤פ다.

ই௼ীց޷
한 ݺ이 ৈ۞ ݺ에 ݏ서 ऱ우는 다ੋ전 ߑधੑפ다. 
଼ۚ ஠٘ۄ ܻࠛ는 대ഋ ஠ٜ٘이 ࢎਊ되는 Ѫ이 
ౠ૚ੑפ다.

마ߨ물୓
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �마ߨ물୓� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

마ߨ물୓ 생물
이۠ 지ࣘ물은 마ߨ물୓ੋ زद에 생물ੑפ다. �ଃ੄ �
생물� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ҕѺ
당신੄ 생물ٜ이 ࢚대에ѱ 피해를 ੑ൤는 פੑߨߑ다. 
당신੄ 전투҅ױ ઺, 당신이 조종하는 ঱탭ػ 생물ٜ 
઺ 어ו 생물이 ҕѺ할지, Ӓܻ고 어ו ೒ۨ이어ա 
೒ۨੋૉਕழ를 ҕѺ할지를 Ѿ੿೤פ다. Ӓܻ고 ա서 
모든 생물ٜ은 زद에 ҕѺ೤פ다. ҕѺ하는 생물은 
탭פؾ다. 생물은 ೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ를 ҕѺ할 
수 ੓지, 다ܲ 생물을 ૒੽ ҕѺ할 수는 হणפ다. 
Ӓ റ ࢚대는 ੗신이 거ܻו는 생물을 ࢎਊ해 당신੄ 
ҕѺ생물을 ߑ어할 수 ੓णפ다. 1�ଃ੄ tҕѺҗ ߑ어u 
부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ҕѺ생물
ҕѺ하고 ੓는 생물을 ੄޷೤פ다. 전투 ઺에 전투로부터 
 생물은 ػ঱ࢶ 제거되지 않는 한, ҕѺ생물로 ۽ٮ
전투҅ױо 종ٸ ؼܐө지 ҕѺ생물로 р઱פؾ다. 
전투҅ױ ৻에서는 ҕѺ생물이ۄ는 ѐ֛이 ઓ재하지 
않णפ다.

마ߨ૓
지ࣘ물에 부଱되는 ౠ߹한 ਬഋ੄ 부ৈ마פੑߨ다 (
೒ۨ이어에ѱ 부଱되는 마ߨ૓도 ઓ재೤פ다). п 
마ߨ૓은 �부ৈۄ�는 ఃਕ٘를 ы고 ੓고, Ӓ খ에는 
해당 마ߨ૓을 어ڃ Ѫ에 부ৈ할 수 ੓는지о ա২פ다: 

t생물에ѱ 부ৈ,u t대지에ѱ 부ৈ� ١١. 마ߨ૓ ઱ޙ을 
 수 ੓는 지ࣘ물 ઺ ؼ૓이 부଱ߨ당신은 Ӓ 마 ,ݶ하زߊ
한 ѐ를 ݾ಴로 ੿೤פ다. 마ߨ૓ ઱ޙ이 해Ѿ되ݶ, 
ӒѪ은 ݾ಴로 ੿해૓ 지ࣘ물에 부଱ػ ࢚క로 전੢에 
ٜ어২פ다. 전੢에 ٜ어ৡ റ에는 부ৈ하고 ੓는 
지ࣘ물을 ݾ಴로 ੿하고 ੓는 Ѫ이 ইפת다. ݅ড 어ڃ 
마ߨ૓이 부ৈ하고 ੓는 지ࣘ물이 ؊는 부ৈ оמ한 
지ࣘ물 ਬഋ에 해당되지 않거ա Ӓ 지ࣘ물이 হ어지ݶ, 
해당 마ߨ૓은 ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ֍어૘פ다.

ӝ؀ ࠄ૑
ӝࠄ 대지에는 다ࢽ о지 
ਬഋ이 ੓णפ다. ٜ은 oW (
 .다פ마ա)를 생࢑೤ ࢝ߔ
 은 oU (୒࢝ 마ա)를ࢻ
생࢑೤פ다. 늪은 oB (൓࢝ 
마ա)를 생࢑೤פ다. ࢑은 oR (
੸࢝ 마ա)를 생࢑೤פ다. आ은 
oG (֣࢝ 마ա)를 생࢑೤פ다. 
이 ஠ٜ٘은 ਬഋ ۆ에 �ӝࠄ�
이ۄ고 ੸ഃ੓णפ다 (�ӝࠄ�
은 ࢚ਤ ਬഋੑפ다). 이 
৻੄ 모든 대지 ஠٘는 ࠺ӝࠄ 

대지ੑפ다.
  ؙ을 ٜ݅ ٸ, ӝࠄ 대지는 수۝ 제한 হ이 ؙ에 ֍을 
수 ੓णפ다. Ӓ ৻੄ ஠ٜ٘은 ୭대 ֎ ੢ө지݅ ؙ에 
ٜ어т 수 ੓णפ다.

ӝ؀ ࠄ૑ ਬഋ
п ӝࠄ 대지는 하ਤ ਬഋ을 ы고 ੓으며, 이 하ਤ 
ਬഋ은 ਬഋ ۆ에서 �ӝࠄ 대지 Ɩ� ٍ에 ա২פ다. �
이Ѫ이 �ӝࠄ 대지 ਬഋ�ੑפ다. ӝࠄ 대지 ਬഋ은 다ࢽ 
о지 ӝࠄ 대੄ ݺடҗ ੌز೤פ다. ࠺ӝࠄ 대지੐에도 
ࠛҳ하고 ӝࠄ 대지 ਬഋ을 о૓ ஠ٜ٘도 ઓ재೤פ다. 
ӝࠄ 대지 ਬഋ을 о૓ 대지는 ޙҳۆ에 ۽ٮ ੸൦ ѱ 
হ어도 탭하ৈ 해당 ਬഋ੄ 대지о 생࢑할 수 ੓는 ࢝੄ 
마ա를 생࢑할 수 ੓णפ다. ৘를 ٜ어, आ ਬഋ을 о૓ 
모든 ஠٘는 toT: oG를 당신੄ 마աಽ에 ׸는다.uۄ는 
.다פ۱을 о૘מ

੹੢
ѱ੐੄ ৔৉ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �전੢� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

যߑ
ҕѺ생물이 당신이ա 당신੄ ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 피해를 
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ੑ൤지 ޅ하도۾ 당신이 조종하는 생물로 Ӓ 생물을 
݄는 Ѫ을 ߑ어ۄ고 ೤פ다. ࢚대о 한 ѐ 이࢚੄ 
생물로 ҕѺ೮을 경우, Ӓ 생물ٜ을 당신이 조종하는 
঱탭ػ 생물ٜ로 하ৈӘ ߑ어하도۾ 할 수 ੓णפ다. п 
생물은 한 ѐ੄ ҕѺ생물을 ߑ어할 수 ੓णפ다. ৈ۞ 
ѐ੄ 생물ٜ이 ೣԋ 한 ѐ੄ ҕѺ생물을 ߑ어하도۾ 할 
수도 ੓णפ다. ߑ어당한 ҕѺ생물은 ਗې ҕѺ೮؍ 
೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 피해를 ੑ൤지 ޅ하고, 
Ӓ 대신 ੗신을 ߑ어한 생물에ѱ 전투피해를 ੑ൩פ다. 
 다. 1�ଃ੄ tҕѺҗפ는 হणޖ어해야 할 ੄ߑ 조Ѥޖ
.ਃࣁ어u 부࠙을 ଵ조하ߑ

ೠ 생물׼যߑ
୭ࣗ 한 ѐ੄ 생물에 ੄해 ߑ어당한 ҕѺ생물을 
੄޷೤פ다. 한 ߑ ߣ어당한 생물은 전투҅ױ ઺에 
੗신을 ߑ어하؍ 생물이 전투에서 제거되어도 ߑ어당한 
࢚క로 թই੓णפ다. ۄٮ서 ج૓ ۱מ을 ы고 ੓지 
않은 생물은 한 ߑ ߣ어당하ݶ Ӓ 전투ز ҅ױউ 
೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ에ѱ 전투피해를 ੑ൧ 수 
হणפ다. 전투҅ױ ৻에서는 ߑ어당한 생물이ۄ는 
ѐ֛이 ઓ재하지 않णפ다.

য생물ߑ
ҕѺ생물을 ߑ어하도۾ 지੿ػ 생물을 ੄޷೤פ다. 
어ו 생물이 ҕѺ생물을 ߑ어하ݶ, Ӓ ҕѺ생물은 ਗې 
ҕѺ하؍ ೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழо ইߑ צ어생물에ѱ 
전투피해를 ੑ൩פ다. 한 ߑ ߣ어생물로 지੿ػ 생물은 
 ҕѺ생물이 전투에서 제거되어도 ؍어하고 ੓ߑ
전투҅ױо ՘զ ٸө지 ߑ어생물로 թই੓णפ다. 
전투҅ױ ৻에서는 ߑ어생물이ۄ는 ѐ֛이 ઓ재하지 
않णפ다.

ࠗझఠಂ
 다. ࢜로਍פ੘ਤ로 ٜ어੓는 제ಿੑޖ ૒ ஠٘оݒ
஠٘를 ੑ수하द고 र으दݶ 부झ터ಂ을 ҳݒ하࣊야 
೤פ다. ੌ ۨ ੸ੋ 부झ터ಂ에는߈ 어ա ޷धۨ어 ஠٘о 
한 ੢, ঱ழݢ ஠٘о ࣁ ੢, Ӓܻ고 ӝࠄ 대지 한 ੢을 
ನೣ한 ழݢ ஠٘ ৌ한 ੢이 ٜ어੓णפ다. ݒ૒ ஠٘를 
�XXX�XJ[BSET ݶद۰ࠁ੢을 ଺ইݒ 하는ݒ౸
DPN�MPDBUPS를 ଵ조하भदয়.

ࠗझఠ ٘ې೐౟
1�ଃ੄ tܻ޷౭٘ ߑधu 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

஠٘ ਬഋ
ؙ에 ੓는 모든 ஠٘는 마ߨ물୓, 생물, 부ৈ마ߨ, 
ࣽр마ߨ, 대지, ೒ۨੋૉਕழ, ૘઺마ߨ ઺ ୭ࣗ 한 

ѐ੄ ਬഋ을 ы고 ੓णפ다. ஠٘ ਬഋ은 ࢗച ߄로 
 ۞١을 ನೣ해 ৈ 물୓ 생물ߨ다. 마פ에 ੸ഃ੓ण߃
ѐ੄ ਬഋ을 о૓ ஠ٜ٘도 ઓ재೤פ다. �생물 � 고ܽ࠶ 
전ࢎ�에서 աয়는 �고ܽ࠶�җ �전ࢎ�୊ۢ 하ਤ ਬഋ을 
о૓ ஠ٜ٘도 ੓고, �ӝࠄ 대지 � आ�에서 աয়는 �
ӝࠄ�୊ۢ ࢚ਤ ਬഋ을 о૓ ஠ٜ٘도 ੓णפ다.

زߊ
઱ޙ을 زߊ하ݶ झఖ에 ऺੑפ다. ઱ޙ 종ܨ에 ۄٮ 
 할زߊ 을ޙ할 수 ੓는 दӝо 다를 수 ੓지݅, ઱زߊ
 ,঱하고ࢶ 을ޙ다: ઱פ해야 하는 Ѫ은 ೦࢚ эण ٸ
઱ޙ੄ ݾ಴를 ੿한 റ (경우에 ۄٮ 다ܲ ࢶఖ지를 
이 ٸ Ѿ੿해야 할 수도 ੓णפ다) ઱ޙ੄ ࠺ਊ을 
지ࠛ೤פ다. 1�ଃ੄ �઱ޙ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ೞաܳ ࢶఖೠ׮ —
஠٘에 t하ա를 ࢶఖ한다 nu ۄ는 ޙҳо ੸ഃ੓으ݶ, 
당신은 이 ઱ޙ을 زߊ할 ٸ ஠٘에 ա৬੓는 ࢶఖ지 ઺ 
하ա를 ࢶఖ해야 ೤פ다. 한 ߣ ੿한 ࢶఖ지는 ա઺에 
.다פԵ 수 হण߄

࢝
࢝ о지 ࢽ૒੄ 다ݒ 은 
 ,୒࢝, ൓࢝ ,࢝ߔ
੸࢝, ֣࢝ੑפ다. 
݅ড ઱ޙ이ա ۱מ이 
당신으로 하ৈӘ 
࢝을 ੿하ۄ고 하ݶ, 
이 다ࢽ о지 ࢝ ઺ 
한 о지를 ࢶఖ해야 
೤פ다. ஠٘੄ ࢝은 
마ա ࠺ਊ을 ా해 
Ѿ੿פؾ다. ৘를 
ٜ어, o1oU੄ ࠺ਊ을 
о૓ ஠٘는 ୒࢝이고 oRoWо ࠺ਊੋ ஠٘는 ੸࢝ੋ 
 ,물୓ ஠ٜ٘이 Ӓۧ٠ߨ다. 대부࠙੄ 마פੑ࢝ߔ द에ز
마ա࠺ਊ에 ਬ࢝ 마աо হ는 ஠٘는 פੑ࢝ޖ다. (
.다פੑ࢝ޖ 다.) 대지도פ은 ࢝으로 р઱되지 않ण࢝ޖ
 ੌ부 ബҗٜ은 ઱ޙ이ա 지ࣘ물੄ ࢝을 ߄Ե 수 
੓णפ다. ৘를 ٜ어 t생물 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 
생물은 턴종ܐө지 ୒࢝이다.uۄ는 ઱ޙ을 ࢎਊ೮다ݶ, 
Ӓ ۱מ에 ݺ ۽ٮद되어੓지 않는 한 ݾ಴로 ੿해૓ 
생물은 턴종ܐө지 ୒࢝이며, ਗې ࢝은 ۄࢎ૘פ다.

백색

녹색  청색  

  적색 흑색
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࢝ޖ
대지 ߂ 대부࠙੄ 마ߨ물୓는 פੑ࢝ޖ다. (࢝ޖ은 
࢝으로 р઱되지 않णפ다.) ࢝을 한 о지 ੿하ۄ는 
.다פ은 고를 수 হण࢝ޖ ,ٸ ਊ할ࢎ 을ޙ۱이ա ઱מ

੹ై
전투ۆ, 전투҅ױ에서 ੌ어ա는 ҕѺҗ ߑ어를 ܃࠺한 
ৈ۞ о지 ೯ز을 ನҚ하는 ಴അੑפ다.

੹ైೖ೧
ҕѺ생물이ա ߑ어생물이 ੑ൤는 피해를 전투피해ۄ고 
೤פ다. 생물은 ੗신੄ ҕѺ۱݅ఀ੄ 전투피해를 
ੑ൩פ다. 이 피해는 전투피해ױ에서 ੑഃ૘פ다. 
이 ৻੄ ߨߑ으로 생물이 ੑ൤는 피해는 ࢚ࢸ ӒѪ이 
전투҅ױ ઺에 ੑഃ઎다 해도 전투피해로 р઱되지 
않णפ다.

੹ైೖ೧ױ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

੹ై҅ױ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

૑ൃ
지ࣘ물이 ইݶפ서도 ѱ੐에 ৔ೱ을 ઱는 물୓о 
ઓ재하는 ৔৉ੑפ다. ੌ부 ೒ۨੋૉਕழо ݅٘는 
ൃ੢은 ৈӝ에 ֬이며, ੌ부 다ੋ전 ѱ੐ ഋध에서 
.다פੑ֬ ਊ하는 대ഋ ஠٘도 ৈӝ에ࢎ

ழݔ؊
п ೒ۨ이어о 전ࢸ੸ 생물 한 ѐ를 지ൃҙ으로 ੿해 
Ӓ에 ݏ୸ ؙ을 ٜ݅어서 하는 நૅ঴ ѱ੐ ഋधੑפ다.

ӝӂ
 다. 당신은 ঱제든지 ӝӂ할 수פ঱하는 Ѫੑࢶ 를ߓಁ
੓णפ다 (ੌ߈੸으로, ੺대 이ӡ 수 হ는 ࢚ട이 աৢ 
 Ӓ ѱ੐에서 ݶ다). ӝӂ하פ이 ݆णٜۈࢎ ӝӂ하는 ٸ
.다פ೤ߓಁ

ஶझ౟۟౭٘
 .다פ೤޷ध을 ੄ߑ 전에 ݅든 ؙ으로 ѱ੐을 하는ࢎ
ஶझ౟۟౭٘ ؙ은 ୭ࣗ ��੢이어야 하며, ӝࠄ 대지를 
제৻한 다ܲ ஠٘는 한 ؙ에 ୭대 �੢ө지݅ ٜ어т 
수 ੓णפ다. 제ੌ ੋӝ੓는 ஶझ౟۟౭٘ ߑध은 
झగ다٘ੑפ다. 

૑ࣘബҗ
ੌ੿ ӝр ਬ지되는 ബҗ를 ੄޷೤פ다. ߈대로 한 
 .다פ어դ റ 지ࣘ되지 않는 �ੌഥബҗ�о ੓णੌ ߣ

지ࣘബҗо ঱제ө지 ਬബ한지는 해당 ઱ޙ이ա ۱מ੄ 
 수 ࠅ 다. 제ੌ ൔ൤פঌ 수 ੓ण ݶࠁҳ를 ੍어ޙ
੓는 ӝр으로는 �턴종ܐө지�о ੓णפ다. ݅ড 어ڃ 
지ࣘബҗо ੿੸۱מ으로부터 աয়ݶ, Ӓ 지ࣘബҗ는 
੿੸۱מ을 о૓ 지ࣘ물이 전੢에 ੓는 زউ ਬ지פؾ다.

ઑઙ
당신은 당신이 زߊ하는 ઱ޙҗ 당신 ಞ으로 전੢에 
ٜ어ৡ 지ࣘ물을 조종하며, Ӓ 지ࣘ물੄ ۱מ ৉द 
조종೤פ다.
 당신이 조종하는 Ѫٜ에 대한 Ѿ੿ӂ은 당신에ѱ݅ 
੓णפ다. 당신이 조종하는 지ࣘ물੄ ഝࢿച۱מ을 
ഝࢿച할 수 ੓는 ۈࢎ은 য়૒ 당신פੑࡺ다. 당신이 
࢚대੄ 생물에 부ৈ마ߨ을 ࠢৈ도, Ӓ 부ৈ마߂ ߨ 
ӒѪ੄ ۱מ을 조종하는 ۈࢎ은 당신ੑפ다.
 ੌ부 ઱ޙҗ ۱מ은 ౠ੿ 지ࣘ물을 조종할 수 ੓ѱ 
해સפ다. ੌ߈੸으로 이۠ 경우에는 Ӓ ஠٘о ࢚대ଃ 
전੢으로부터 당신ଃ 전੢으로 ৤ѹ২פ다. 하지݅ 다ܲ 
지ࣘ물에 부଱되어੓는 마ߨ૓이ա ੢࠺੄ 경우에는 
조종੗о ߄Շ어도 전੢에서੄ ਤ치는 ߄Շ지 않णפ다.

ઑઙ੗
઱ޙ을 زߊ한 ೒ۨ이어о Ӓ ઱ޙ੄ 조종੗이며, 
ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച한 ೒ۨ이어о Ӓ ۱מ੄ 
조종੗ੑפ다. 지ࣘ물을 زߊ한 ۈࢎ이 Ӓ 지ࣘ물੄ 
조종੗지݅, ੌ부 ઱ޙ이ա ۱מ은 ౠ੿ 지ࣘ물을 ־о 
조종하는지를 ߄Ե 수 ੓णפ다. Ѻ۱מߊ੄ 조종੗는 
 ؍۱੄ ਗୌ을 조종하고 ੓מ 당द Ӓ ؼߊ۱이 Ѻמ
೒ۨ이어ੑפ다.

੹ജ마ա࠺ਊ
࢝җ ޖҙ한, 마ա࠺ਊ에 ੓는 마ա੄ নੑפ다. ৘를 
ٜ어,  o3oUoU ੄ 마ա࠺ਊ을 о૓ ஠٘੄ 마ա࠺ਊ은 �
 ਊ은࠺ਊ을 о૓ ஠٘੄ 전ജ마ա࠺다.  oRoR ੄ 마աפੑ
.다פੑ�

ਊ࠺
 을 ஂ하ӝ ਤ해 지ࠛ해야 하는 ч을زਊ은 ೯࠺
 ച하ӝࢿ۱을 ഝמചࢿ하거ա ഝزߊ 을ޙ다. ઱פ೤ڷ
ਤ해서는 Ӓ에 ݏ는 ࠺ਊ을 지ࠛ해야 ೤פ다. ੌ부 
઱۱מ ߂ ޙ은 해Ѿٸ ؼ ୶о로 ࠺ਊ을 지ࠛ해야 할 
수도 ੓णפ다. ࠺ਊ 전୓를 지ࠛ할 수 হ으࠺ ݶਊ을 
지ࠛ하지 ޅ하는 Ѫ으로 р઱פؾ다. ৘를 ٜ어, 당신 
ࣚ에 ஠٘о হ다ݶ, ഝࢿച࠺ਊ (�:� খ에 য়는 부࠙)이 
�஠٘ 한 ੢을 ܽߡ다�ੋ ۱מ을 ഝࢿച할 수 হणפ다.
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઱ޙ੉ա ۱מ을 ޖബചೞ׮
઱ޙ이ա ۱מ이 ই۠ޖ ബҗо হ도۾ ஂࣗ해ܻߡ는 
Ѫ을 ੄޷೤פ다. ޖബചػ ઱ޙ은 झఖ에서 제거되고 
ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ֍어૘פ다. ઱ޙ이ա ۱מ이 ੌױ 
해Ѿ되ӝ द੘하ޖ ݶബചؼ 수 হणפ다. 대지는 
઱ޙ이 ইפӝ ޙٸ에 ޖബചؼ 수 হणפ다.

૑ࣘ물 ਤী ֬는 ஠਍ఠ
ੌ부 ઱۱מ ߂ ޙ은 지ࣘ물에 어ڃ ஠਍터를 
ৢ۰֬으ۄ고 지द೤פ다. ஠਍터는 Ӓ 지ࣘ물이 
전੢에 ੓는 زউ ੌ੿한 ߸ച를 સפ다. 대಴੸ੋ 
஠਍터로는 생물੄ ҕѺ۱җ ߑ어۱을 ߄Բ는 ஠਍터৬ 
೒ۨੋૉਕழ੄ ୽ࢿ ஠਍터о ੓णפ다. ஠਍터는 
ҳठ, ઱ࢎਤ, ز전 ١ 다ন한 ߨߑ으로 ಴द할 수 
੓णפ다.

생물
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �생물� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

생물 ਬഋ
이Ѫ은 한 생물이 고ੋܽ࠶지, ৃ೐ੋ지, 전ੋࢎ지, 
대ۚ 어ڃ 생물ੋ지를 ঌ۰સפ다. 생물 ਬഋ은 ஠٘ 
઺р 부࠙에 ॳৈ૓ �생물 n u ٍ에 ੸ഃ ੓णפ다. 
݅ড ӟ઴಴ ٍ에 ױ어о ৈ۞ ѐ ੓다ݶ, Ӓ 생물은 
해당 ਬഋ을 모ف  о૓ Ѫੑפ다.
 ੌ부 ઱ޙҗ ۱מ은 ౠ੿ 생물 ਬഋ을 о૓ 다수 
생물에ѱ ৔ೱ을 સפ다. ৘를 ٜ 어, ૓઱ ହ੄ 지ߓ੗는 
�당신이 조종하는 다ܲ ੋ어 생물은 +1/+1을 받고 
 .다פ۱을 ы고 ੓णמ 는ۄ�.۱을 о૓다מ ਫ਼ੑࢻ
당신이 조종하는 생물 ઺ ੋ어 생물 ਬഋ을 о૓ 모든 
생물이 ੷ ഌఖ을 받णפ다.

ೖ೧
피해는 ೒ۨ이어੄ 생ݺ੼을 ӫইղ고, ೒ۨੋૉਕழ੄ 
୽ࢿ을 ઴이며 생물을 파괴೤פ다. ҕѺ생물җ 
 .다פ어생물은 ੗신੄ ҕѺ۱݅ఀ੄ 피해를 ੑ൩ߑ
ੌ부 ઱ޙҗ ۱מ은 피해를 ੑ൧ 수 ੓णפ다. 피해는 
생물, ೒ۨੋૉਕழ, Ӓܻ고 ೒ۨ이어에ѱ݅ ੑഃ૕ 수 
੓णפ다. 어ו 생물이 한 턴에 ੗신੄ ߑ어۱ 이࢚੄ 
피해를 ੑ으ݶ Ӓ 생물은 파괴פؾ다. ೒ۨੋૉਕழо 
피해를 ੑ으ݶ, Ӓ ೒ۨੋૉਕழ는 ੑ은 피해݅ఀ  
୽ࢿ ஠਍터를 ੏णפ다. ೒ۨ이어о 피해를 ੑ으ݶ, 
Ӓ݅ఀ੄ 생ݺ੼을 Ӓ ೒ۨ이어੄ 생ݺ ୨੼에서 
.다פࡕ
 피해৬ 생ݺ੼을 ੏는 Ѫ은 ର이о ੓णפ다. ৘를 

ٜ어, 피를 ࢎր하는 ߅ા는 �피를 ࢎր하는 ߅ાо 
전੢에 ٜ어ৢ ٸ, ೒ۨ이어 한 ݺ을 ݾ಴로 ੿한다. 
Ӓ ೒ۨ이어는 생ݺ �੼을 ੏고 당신은 생ݺ �੼을 
঳는다.ۄ�는 ۱מ을 ы고 ੓णפ다. ੷۠ ߑध으로 
생ݺ੼을 ੏는 Ѫ은 피해о ই޲פ로, 피해 ߑ지 ബҗ로 
어ڌѱ 할 수 হणפ다.

치ݺఋ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 치ݺఋ ۱מ을 
о૓ 생물은 다ܲ 생물에ѱ ݒ우 치ݺ੸ੋ ഋక੄ 
피해를 ੑ൩פ다. 치ݺఋ ۱מ을 о૓ 생물에ѱ 피해를 
ੑ은 생물은 ੑ은 피해۝җ ࢚ҙহ이 파괴פؾ다. ݅ড 
생물 ৈ۞ ѐо 치ݺఋ ۱מ을 о૓ 생물을 ഈز해서 
 어생물에ѱߑ ۱을 о૓ 생물은 пמ ఋݺ치 ,ݶ어하ߑ
피해 1੼ঀ을 աׇ઴ 수 ੓णפ다.

ؙ
୭ࣗ ��੢으로 ҳࢿ되어੓고 ੜ ੋࢴ ஠٘ ޡ치ੑפ다. 
(ଵо੗ٜ이 ૊ࢳ으로 ؙ을 ݅٘는 ܻ޷౭٘ ߑध 
ѱ੐에서는 ୭ࣗ ��੢으로 ҳࢿ되어야 ೤פ다.) ݒ૒ 
ѱ੐을 하۰ݶ ੗신݅੄ ؙ이 ੓어야 ೤פ다. ѱ੐을 
द੘하ݶ ؙ은 서고о פؾ다.

ҕѺࢶ঱ױ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ױ঱ࢶযߑ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

수࠺కࣁ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 수࠺క۱מ ࣁ을 
о૓ 생물은 ҕѺ할 수 হणפ다.

수࠺೒ۨ੉য
전투҅ױ에서 ҕѺ당하는 ೒ۨ이어 (഑은 ҕѺ당하는 
೒ۨੋૉਕழ를 조종하는 ೒ۨ이어)를 지ட೤פ다.

౵Ҧ
어ו 지ࣘ물을 전੢에서 ࣗਬ੗੄ ؒޖ으로 ࠁղܻߡ는 
೯פੑز다. 한 턴에 ੗신੄ ߑ어۱ 이࢚੄ 피해를 ੑ은 
생물은 파괴פؾ다. ژ한, 피해를 ੑ൤지 않고 지ࣘ물을 
파괴할 수 ੓는 ઱۱מ ߂ ޙ도 수ܗف೤פ다.
 도ٸ 에 ֍어૕ؒޖ 로는 지ࣘ물이 파괴되지 않고도ٸ 
੓णפ다. 어ו 지ࣘ물이 ൞생ػ다ݶ, ӒѪ은 �파괴�
되지 않ও음에도 ࠛ ҳ하고 ࣗ ਬ੗੄ ؒޖ에 ٜ 어цפ다. 
마ଲо지로 생물੄ ߑ어۱이 � 이하о ٸ ؼ, э은 
஠٘ݺ을 о૓ 전ࢸ੸ 지ࣘ물이 ف ѐ 이࢚ 전੢에 ઓ재할 
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 ف э은 ೒ۨੋૉਕழ ਬഋ을 о૓ ೒ۨੋૉਕழо ,ٸ
ѐ 이࢚ 전੢에 ઓ재할 ٸ, 전੢에 ੓는 마ߨ૓이 ਬബ한 
지ࣘ물을 부ৈ하지 않고 ੓을 ٸ에는 지ࣘ물이 ؒޖ으로 
ٜ어о도 �파괴�로 р઱하지 않णפ다.

લ׮
어ו 생물이 �전੢에서 ؒޖ으로 ֍어지다�를 
੄޷೤פ다.

׮ܻߡ
੗신੄ ࣚ에서 ஠٘ 한 ੢을 Ҏۄ 당신੄ ؒޖ에 ֬는 
Ѫ을 ੄޷೤פ다. 다ܲ ೒ۨ이어о ஠٘를 ੿한다거ա 
 ۱에 ੸ഃ੓지מ 이աޙ고 ઱ۄ다ܽߡ ੘ਤ로 ஠٘를ޖ
않으ݶ, ஠٘를 ۰ߡ야 하는 ೒ۨ이어는 ੗신੄ ࣚ에서 
ਗ하는 ஠٘를 ܾߡ 수 ੓णפ다.
 ݅ড 당신੄ ੿ചױ ઺에 당신이 ࣚ에 ஠٘를 ৈؑ ੢ 
이࢚ ы고 ੓다ݶ, ੌғ ੢이 ٸ ؼө지 ஠٘를 ۰ߡ야 
೤פ다.

੉ױҕѺ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 이ױҕѺ ۱מ을 
о૓ 생물은 전투피해를 ߣ ف ੑ൩פ다. 전투피해ױ이 
য়ݶ, ҕѺ생물이ա ߑ어생물 ઺ ࢶ제ҕѺ이ա 이ױҕѺ 
 다. Ӓ۠ 생물이פࠇ۱을 о૓ 생물이 ੓는지 ഛੋ해מ
੓다ݶ, Ӓ 생물을 ਤ해 ౠ߹한 전투피해ױ이 한 ѐ 
୶о로 생פؾࢿ다. 이 전투피해ױ에서는 ࢶ제ҕѺ이ա 
이ױҕѺ ۱מ을 о૓ 생물݅이 피해를 ੑ൩פ다. Ӓ 
റ에는 ੿࢚੸ੋ 전투피해ױ이 ੓णפ다. թই੓는 
모든 ҕѺ생물җ ߑ어생물, Ӓܻ고 이ױҕѺ ۱מ을 
о૓ 생물은 이 ߣ ف૩ 전투피해ױ에서 전투피해를 
ੑ൩פ다.

஠٘ܳ ׮ࡳ
당신੄ 서고 (ؙ) ݔ ਤ ஠٘를 당신੄ ࣚ으로 оઉо는 
೯ਤ를 ੄޷೤פ다. 당신은 п 턴੄ ࡳӝױ द੘에 
஠٘를 한 ੢ ࡳणפ다. ӒѪҗ ߹ѐ로 ઱ޙ이ա ۱מ을 
ా해 ஠٘를 ୶о로 ࡳ을 수 ੓णפ다. ݅ড 어ו 
઱ޙ이ա ۱מ이 ஠٘를 서고로부터 당신੄ ࣚ으로 
оઉоѱ 한다고 해도, ࡳ�는다ۄ�는 ݈이 ٜ어о지 
않으ݶ ஠٘를 ࡳ는 Ѫ으로 р઱되지 않णפ다.

ױӝࡳ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

थࠗޖ
ѱ੐은 थ੗ হ이 ՘զ 수도 ੓णפ다. ৘를 ٜ어 п 
೒ۨ이어에ѱ زद에 피해를 ੑ൤는 지૓ э은 ஠٘를 

ా해 নஏ ೒ۨ이어о زद에 생ݺ੼이 �੼ 이하о 되ݶ 
Ӓ ѱ੐은 ޖथ부о פؾ다.

ബҗ
઱ޙ이ա ۱מ이 해Ѿٸ ؼ ަ 하는지를 ੄޷೤פ다. 
ബҗ에는 ੌഥബҗ, 지ࣘബҗ, ߑ지ബҗ, Ӓܻ고 
대୓ബҗо ੓णפ다. п ബҗ에 대해 ߓ우द۰ݶ 
ਊ어૘੄ 해당 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ൃ੢
ੌ부 ೒ۨੋૉਕழٜ은 ѱ੐에 지ࣘ੸ੋ ৔ೱ을 ޷치는 
ൃ੢을 ݅ ٜ 수 ੓णפ다. 한 ߣ ݅ ٜ어૓ ൃ ੢은 파괴ؼ 
수 হ고, Ӓ ബҗ는 ѱ੐이 ՘զ ٸө지 지ࣘפؾ다.

_ীѱ ࠗৈ
모든 마ߨ૓ ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 해당 
마ߨ૓이 어ו ஠٘에 부଱ؼ 수 ੓는지를 ݺࢸ해઱는 
 다פ੸으로 이 খ에는 지ࣘ물 ਬഋ이 ա২߈ੌ ,ҳ로ޙ
(৘: �생물에ѱ 부ৈ,� �대지에ѱ 부ৈ�). 마ߨ૓ 
઱ޙ을 زߊ할 ٸ, 해당 ਬഋ을 о૓ 지ࣘ물을 ݾ಴로 
੿해야 ೤פ다. 마ଲо지로, �೒ۨ이어에ѱ 부ৈ� ഑은 
�࢚대에ѱ 부ৈۄ�고 ੸൦ 마ߨ૓은 ٸ ؼزߊ 
೒ۨ이어를 ݾ಴로 ੿೤פ다. 마ߨ૓이 부ৈ하고 ੓는 
지ࣘ물이ա ೒ۨ이어о ؊ 이࢚ ਬബ한 대࢚이 ইפѱ 
되ݶ, Ӓ 마ߨ૓은 ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ٜ어цפ다.

ࠗৈػ
마ߨ૓੄ ۱מ에 �부ৈػ 생물� 
� �,물୓ߨ마 ػ는 �부ৈژ)
부ৈػ 대지� ١١)이ۄ고 
੸ഃ ੓으ݶ, ӒѪ은 �이 
마ߨ૓이 부଱되어੓는 생물� 
 을(١١ 물୓, 대지ߨ는 마ژ)
 다. ৘를 ٜ어, ൚ആӈ੄פ೤ڷ
಴ध은 �부ৈػ 생물은 +�/+�
를 받고 생ݺোѾ ۱מ을 
о૓다ۄ�는 ۱מ을 ы고 

੓णפ다. ൚ആӈ੄ ಴ध이 부଱ػ 생물݅이 ഌఖ을 
받고 Ӓ 생물੄ 조종੗는 생ݺোѾ ۱מ으로 생ݺ을 
঳ѱ פؾ다.

ࠗৈ마ߨ
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �부ৈ마ߨ� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

੹ైઙױܐ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

OO

생물에ѱ 부ৈ

부ৈػ 생물은 +�/+�를 받고 생ݺোѾ ۱מ을 
о૓다. (이 생물이 피해를 ੑ൤ݶ, 이 생물੄ 

조종੗는 Ӓ 피해݅ఀ੄ 생ݺ੼을 ঳는다.)

tա੄ r࢚కs는 ੌ종੄ द೷җ도 э다. աড한 ੗는 Ӓ로 
ੋ해 झझ로를 ੏지݅ ъ한 ੗는 이를 ୡਘ한다.u 
nࣗܽ 마ܰ௏೐

™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 99/249
Winona Nelson

o3oB൚ആӈ੄ ಴ध

14
39
41

0099_MTGM13

ࠗৈ마ߨ — 마ߨ૓

�ࠗ� ਊয૘



27

ઙױܐ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

੹੢ী ٜযয়׮
마ߨ물୓, 생물, 부ৈ마ߨ, Ӓܻ고 ೒ۨੋૉਕழ ઱ޙ은 
해Ѿ되ݶ 지ࣘ물로 전੢에 ٜ어২פ다. 대지 ৉द 
지ࣘ물로 전੢에 ٜ어২פ다.
 Ѻ۱מߊ ઺에는 �<이 지ࣘ물>이 전੢에 ٜ어ৢ 
 ۱을 о૓מ 다. 이۠פ۱이 ੓णמ 는ۄ�...,ٸ
지ࣘ물이 전੢에 ٜ어য়ݶ, 이 ۱מ은 ߄로 Ѻפؾߊ다. 
다ܲ 종ܨ੄ 지ࣘ물이 전੢에 ٜ어ৢ ٸ Ѻߊ되는 
.다פ۱ٜ도 ੓णמ
 ੌ부 ஠ٜ٘은 탭ػ ଻로 전੢에 ٜ어ৡ다고 
੸ഃ੓णפ다. 이۠ ஠ٜ٘은 전੢에 ٜ어ৡ റ 탭되는 
Ѫ이 ইۄפ, 이޷ 탭ػ ࢚క로 전੢에 ٜ어২פ다. 
마ଲо지로 �+1/+1 ஠਍터 <ݻ> ѐ를 о૓ ଻로 
전੢에 ٜ어ৡ다ۄ�는 ۱מ을 о지거ա, 지ࣘബҗ에 
੄해 ҕѺ۱ ഑은 ߑ어۱이 Ѿ੿되는 생물ٜ은 전੢에 
ٜ어ৡ റ ழ지는 Ѫ이 ইۄפ, 이޷ ழ૓ ࢚ క로 전੢에 
ٜ어২פ다.

੢଱
모든 ੢࠺ ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 해당 ੢࠺를 
당신੄ 생물에 ࠢ이는 ؘ ٘는 ࠺ਊ이 ঴마ੋ지를 
ঌ۰સפ다. Ӓ ੢࠺о 생물에ѱ 부଱되঻는지੄ 
ৈ부는 이 ࠺ਊ에 ৔ೱ을 ઱지 않णפ다. 이 ۱מ은 
당신੄ ҅ױࠄ ઺ झఖ이 ࠺어੓을 ٸ에݅ ഝࢿച할 
수 ੓णפ다. ੢଱ ۱מ은 ੢଱दః۰고 하는 생물을 
.다פ಴로 ੿೤ݾ

੢࠺
당신੄ 생물이 ࢎਊ할 수 ੓는 ޖӝա ц৩ ߂ 도ҳ를 
աఋղ는 마ߨ물୓੄ ੌ 종ੑפ다. ੢࠺ ઱ޙ을 زߊ하ݶ, 
ৈו 마ߨ물୓৬ 다ܴহ이 전੢에 ٜ어২פ다. 전੢에 
ٜ어য়고աݶ, 당신은 ੢଱ ࠺ਊ을 지ࠛ해 당신이 
조종하는 생물에 ੢࠺를 부଱할 수 ੓णפ다. 이 
 ച할ࢿ할 수 ੓는 दӝ에݅ ഝزߊ 을ߨ۱은 ૘઺마מ
수 ੓णפ다. ੢࠺о 다ܲ 생물에 부଱되어੓어도 이 
 는 Ӓ࠺੢ ػ다. 생물에 부଱פਊ할 수 ੓णࢎ ۱은מ
생물에ѱ ৔ೱ을 સפ다. ੢଱ػ 생물이 전੢을 ځաݶ, 
੢࠺는 ٶ�에 ڄ어૓� ࣅ이 되어 전੢에 թই੓으며, 
당신은 다ܲ 생물에ѱ Ӓ ੢࠺를 ੢଱할 수 ੓णפ다.

ഥೖ ۱מ
생물을 ߑ어하ӝ 어۵ѱ 하는 ۱מ을 ನҚ하는 
಴അੑפ다. 대಴੸으로 ࠺೯ ۱מ이 ੓णפ다.

୶ߑ
ѱ੐੄ ৔৉ ઺ 하աੑפ다. ୶ߑ ৔৉은 ੌ종੄ ஠٘ 
ҳ치ࣗੑפ다. ઱ޙ이ա ۱מ이 ஠٘를 ୶ߑ하는 ബҗ를 
ы고 ੓으ݶ, ୶ػߑ ஠٘는 ਗې ੓؍ ৔৉에서 ୶ߑ 
৔৉으로 ৤ѹ૘פ다. �ଃ੄ �୶ߑ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ഛ੢౸ ӝഐ
�ଃ에 ੓는 �஠٘੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ऱ਑
어ڃ ബҗٜ은 생물이 ژ 다ܲ 생물җ ऱ우ѱ ೤פ다. ف 
생물이 ऱ਎ ٸ п 생물은 서로에ѱ п੗੄ ҕѺ۱݅ఀ 
피해를 ੑ൩פ다.

ҕѺઁࢶ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. ࢶ제ҕѺ ۱מ을 
о૓ 생물ٜ은 ࢶ제ҕѺ ۱מ이 হ는 생물ٜࠁ다 ݢ੷ 
전투피해를 ੑ ൩פ다. 전투피해ױ이 য়ݶ, ҕѺ생물이ա 
 ۱을 о૓ 생물이מ ҕѺױ제ҕѺ이ա 이ࢶ 어생물 ઺ߑ
੓는지 ഛੋ해פࠇ다. Ӓ۠ 생물이 ੓다ݶ, Ӓ 생물을 
ਤ해 ౠ߹한 전투피해ױ이 한 ѐ ୶о로 생פؾࢿ다. 
이 전투피해ױ에서는 ࢶ제ҕѺ이ա 이ױҕѺ ۱מ을 
о૓ 생물݅이 피해를 ੑ൩פ다. Ӓ റ에는 ੿࢚੸ੋ 
전투피해ױ이 ੓णפ다. թই੓는 모든 ҕѺ생물җ 
 ف ۱을 о૓ 생물은 이מ ҕѺױ어생물, Ӓܻ고 이ߑ
.다פ에서 전투피해를 ੑ൩ױ૩ 전투피해ߣ

ҟࢻ
생물, 마ߨ물୓, Ӓܻ고 부ৈ마ߨ ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 
 을ߨ은 ࣽр마ޙ۱을 о૓ ઱מ ҟࢻ .다פ۱ੑמ
.다פ할 수 ੓णزߊ ঱제든지 ݶ할 수 ੓는 दӝزߊ

׸҃ߓ
 에 ੸ഃ੓는ۆҳޙ 를 ਤ해޷൤ 재ࣽױ  은׸경ߓ
Ӗੑפ다. ߓ경׸은 ஠٘੄ ࠙ ਤӝ를 ࢸ੿하거ա ஠٘о 
ࣘ한 ҅ࣁ에 대한 ੿ࠁ를 제ҕ೤פ다. Қഐ উ에 ੓는 
Ӗॿ는 ӏ஗을 ݺࢸ하ӝ ਤ한 ઱ޙࢳ이지, ߓ경׸이 
ইפת다. ߓ경׸은 ஠٘੄ زߊ에 ই۠ޖ ৔ೱ을 ઱지 
않णפ다.

೯࠺
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. ࠺೯ ۱מ을 о૓ 
생물은 ࠺೯이ա 대ҕ ۱מ을 о૓ 생물에ѱ݅ ߑ어당할 
수 ੓णפ다.

आਫ਼ੑ
ਫ਼ੑ ۱מ੄ ੌ종ੑפ다. tਫ਼ੑu ೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.
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ؒޖ
ѱ੐੄ ৔৉ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ ؒޖ�� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

ࣚ
ѱ੐੄ ৔৉ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �ࣚ� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

नࣘ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 신ࣘ ۱מ을 
о૓ 생물은 당신੄ 조종하에 ٜ어য়੗마੗ ҕѺ하거ա 
ഝࢿച࠺ਊ에 oTо ٜ어р ۱מ을 ࢎਊ할 수 ੓णפ다.

ഐߑ
지ࣘ물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 당신이 
조종하는 ߑഐ ۱מ을 о૓ 지ࣘ물은 ࢚대੄ ઱ޙ이ա 
 다. Ӓ 지ࣘ물을פ಴로 ੿해૕ 수 হणݾ ۱੄מ
조종하는 ೒ۨ이어는 ৈ전൤ Ӓ 지ࣘ물을 ઱ޙ이ա 
.다פ಴로 ੿할 수 ੓णݾ ۱੄מ

౵Ҧؼ 수 হ׮
파괴ؼ 수 হ다는 Ѫ은 피해 ഑은 �파괴ۄ�고 ݺदػ 
ബҗ에 ੄해 파괴ؼ 수 হ음을 ੄޷೤פ다. 이۠ 
지ࣘ물은 파괴 ৻੄ ߨߑ으로는 ؒޖ에 ٜ어т 수 
੓णפ다. t파괴u ೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

ࣽр마ߨ
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �ࣽр마ߨ� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

؀न
이 ױ어о աয়는 ઱ޙ이ա ۱מ은 대୓ബҗ를 ݅  .다פٟ
�대୓ബҗ� ೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

ਤഈ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. ਤഈ ۱מ을 
о૓ 생물은 ੗신җ ࢝을 하աۄ도 ҕਬ하는 생물 ഑은 
마ߨ물୓ 생물에ѱ݅ ߑ어당할 수 ੓णפ다. ৘를 
ٜ੗ݶ, ਤഈ ۱מ을 о૓ ੸࢝ 생물은 ੸࢝ 생물, 
੸࢝이੗ ֣࢝ੋ 생물, ইݶפ 마ߨ물୓ 생물 ١에ѱ 
 ۱을 о૓ 생물이מ ۱은 Ӓמ 다. ਤഈפ수 ੓ण ؼ어ߑ
ҕѺ할 ݅ٸ ബҗ를 о૘פ다.

ੋ౟۽ಂ
ౠ੿ ࣁ౟੄ ஠٘를 ઺ब으로 ҳ୷ػ ؙҗ 부झ터ಂ 
한 ѐо ٜ어੓는 제ಿੑפ다. ੋ౟로ಂ উ에 ੓는 
ؙ으로 ߄로 ѱ੐을 द੘할 수 ੓णפ다. ݒ૒ ��1�
௏어ࣁ౟에는 다ࢽ о지 ੋ౟로ಂ이 ੓णפ다. ѱ੐을 

୊음 द੘할 ٸ는 ݒ૒ ੋ౟로ಂ에 ٜ어੓는 ؙ을 ডр 
다ܰѱ ҳࢿ하ৈ ࢎਊ하는 Ѫ이 જ을 수도 ੓णפ다. 
�XXX ݶद۰ࠁ੢을 ଺ইݒ 하는ݒ౸ ૒ ஠٘를ݒ
XJ[BSET�DPN�MPDBUPS를 ଵ조하भदয়.

ਫ਼ੑࢻ
ਫ਼ੑ ۱מ੄ ੌ종ੑפ다. tਫ਼ੑu ೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

؀૑
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �대지� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

؀૑ ਬഋ
대지 ஠٘੄ 하ਤ ਬഋੑפ다. �ӝࠄ 대지 ਬഋ� ೦ݾ을 
ଵ조하ࣁਃ.

ਫ਼ੑ
ਫ਼ੑ은 ٜਫ਼ੑ, ࢻਫ਼ੑ, 늪ਫ਼ੑ, ࢑ਫ਼ੑ, Ӓܻ고 आਫ਼ੑ 
١੄ ۱מ을 ನҚ하는 ಴അੑפ다. 수࠺೒ۨ이어는 해당 
ਬഋ੄ 대지를 한 ѐۄ도 조종한다ݶ ਫ਼ੑ ۱מ을 о૓ 
생물을 ߑ어할 수 হणפ다.

੹੢을 ځա׮
지ࣘ물이 전੢에서 다ܲ 어ڃ ৔৉으로든 이ز하ݶ 
전੢에서 ځդ Ѫ으로 р઱פؾ다. 대಴੸ੋ 경우로는 
전੢에서 ࣗਬ੗੄ ࣚ으로 되۰ج지거ա ؒޖ으로 
ٜ어т ٸо ੓으며, Ӓ ৻੄ ৔৉으로 ࠁղઉ도 
마ଲо지로 전੢에서 ځդ Ѫੑפ다. ݅ড 어ڃ ஠٘о 
전੢을 ځլ다о 다द جইয়ݶ, ӒѪ은 ࢜ ஠٘로 
ஂәפؾ다. ૊, 이전에 전੢에 ੓঻؍ Ѫ을 �ӝর�하지 
.다פ೤ޅ

੹ࢸ੸
전ࢸ੸은 ࢚ਤ ਬഋ이ӝ ޙٸ에, ਬഋۆ에서 ஠٘ 
ਬഋ খ에 ੸ഃ੓णפ다. э은 ஠٘ݺ을 о૓ 전ࢸ੸ 
지ࣘ물은 زद에 ف ѐ 이࢚ 전੢에 ઓ재할 수 হणפ다. 
݅ড э은 ஠٘ݺ을 о૓ 전ࢸ੸ 지ࣘ물 ف ѐо زद에 
전੢에 ઓ재한다ݶ, Ӓ 지ࣘ물은 زद에 ࣗਬ੗੄ 
 고ۄӏ஗�이 ࢸ൤ �전ױ다. 이Ѫ을 рפ에 ٜ어цؒޖ
೤פ다.

Ҋࢲ
ѱ੐੄ ৔৉ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �서고� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

생ݺ੼
 생ݺ ୨੼
п ೒ۨ이어는 ��੼੄ 생ݺ੼으로 ѱ੐을 द੘೤פ다. 
઱ޙ이ա ۱מ, ഑은 ߑ어하지 않은 생물에 ੄해 어ו 
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೒ۨ이어о 피해를 ੑѱ 되ݶ, Ӓ ೒ۨ이어੄ 생ݺ੼이 
Ӓ݅ఀ ӫੑפ다. 생ݺ ୨੼이 �੼ 이하로 ڄ어૓ 
೒ۨ이어는 ѱ੐에서 ಁߓ೤פ다. ݅ড ઱ޙ이ա ۱מ 
١에 ੄해 ন ೒ۨ이어੄ 생ݺ ୨੼이 زद에 �੼ 
이하로 ڄ어지ѱ 되ݶ, Ӓ ѱ੐은 ޖथ부로 ՘ժפ다.

생ݺোѾ
지ࣘ물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 생ݺোѾ 
 ੿࢚੸으로 ,ݶ۱을 о૓ 지ࣘ물이 피해를 ੑ൤מ
피해를 ੑ൤는 زद에 Ӓ 지ࣘ물੄ 조종੗는 Ӓ݅ఀ 
생ݺ੼을 ঳णפ다.

౭٘޷ܻ
૊ࢳ에서 ѐࠉ한 부झ터ಂ에서 աৡ ஠٘݅을 ࢎਊ해 
ѱ੐을 하는 ߑधੑפ다. 1�ଃ੄ tܻ޷౭٘ ߑधu 
부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

생ݺ੼을 ੏׮
당신이 ੑ는 모든 피해는 당신으로 하ৈӘ 생ݺ੼을 
੏ѱ ೤פ다. ۄٮ서 Ӓ݅ఀ 당신੄ 생ݺ ୨੼이 
ղ۰цפ다. 이 ৻에 ੌ부 ઱۱מ ߂ ޙ은 당신으로 
하ৈӘ ૒੽ 생ݺ੼을 ੏ѱ ٜ݅ 수 ੓णפ다. 이Ѫ은 
피해৬ 다ܰ޲로, 피해 ߑ지 ബҗ로 ݄을 수 হणפ다.

୽ࢿ
୽ࢿ은 ೒ۨੋૉਕழ݅이 
지צ 고ਬ ѐ֛ੑפ다. п 
೒ۨੋૉਕழ ஠٘੄ 우ஏ 
하ױ에는 ୽ࢿ을 ࢚૚하는 
ं੗о ੸ഃ੓णפ다. п 
೒ۨੋૉਕழ는 전੢에 
ٜ어ৢ ٸ Ӓ ं੗݅ఀ੄ ୽ࢿ 
஠਍터를 о૓ ଻로 전੢에 
ٜ어২פ다. ೒ۨੋૉਕழо 
о૓ ഝࢿച۱מ੄ 
ഝࢿച࠺ਊ은 ۱מ에 ݺदػ 

대로 ୽ࢿ ஠਍터를 ୶о하거ա 제거하는 ѩפ다. 
೒ۨੋૉਕழ는 ੗신이 ੑ는 피해 1੼당 ୽ࢿ ஠਍터 한 
ѐঀ을 ੏णפ다. ୽ࢿ ஠਍터о হ는 ೒ۨੋૉਕழ는 
ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ٜ어цפ다. �ଃ੄ �೒ۨੋૉਕழ� 
부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

҅ױࠄ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

마ա
઱ޙҗ ੌ부 ۱מ을 ࢎਊ하ӝ ਤ해 지ࠛ하는 
마פ۱ੑߨ다. 대부࠙੄ 경우, 마ա는 대지를 탭해서 

생פؾ࢑다. 마ߨ에는 다ࢽ о지 ࢝이 ੓णפ다: oW (
 oU (୒࢝), oB (൓࢝), oR (੸࢝), oG (֣࢝). 이 ,(࢝ߔ
৻에 ࢝ޖ 마ա도 ઓ재೤פ다.

마ա۱מ
당신੄ 마աಽ에 마ա를 ׸는 ۱מ을 ڷ೤פ다. 
마ա۱מ은 ഝࢿച۱ੌמ 수도 ੓고 Ѻ۱ੌמߊ 수도 
੓णפ다. 마ա۱מ은 ഝࢿച되거ա Ѻٸ ؼߊ झఖ에 
.다פ로 마ա를 생࢑೤߄ о지 않고ۄৢ

마ա࠺ਊ
�ଃ에 ੓는 �஠٘੄ ҳ조� 부࠙이ա �전ജ마ա࠺ਊ� 
೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

마աಽ
생ػ࢑ 마ա를 ࢎਊ하ӝ에 খ서 അ재੄ ױ ഑은 ҅ױо 
՘զ ٸө지 ࠁҙ하는 ੢ࣗੑפ다.

치ݒ
 োࣘ ѱ੐을 해서 थ੗를 оܻ는 ߣ ۞한 ࢚대৬ ৈੌز
द೤ੑפ다. 대부࠙੄ ݒ치는 �전 ࢶ�थ제ੑפ다. ૊, 
 .다פ치에서 थܻ೤ݒ ੷ 이ӝ는 ೒ۨ이어оݢ ѱ੐을 ف
୐ ѱ੐에서 ಁߓ한 ೒ۨ이어는 ߣ ف૩ ѱ੐에서 ־о 
 ੷ 턴을 ର지할지를 ੿할 수 ੓고, 이Ѫ은 이어지는ݢ
ѱ੐에도 ڙэ이 ੸ਊפؾ다.

࢑ਫ਼ੑ
ਫ਼ੑ ۱מ੄ ੌ종ੑפ다. tਫ਼ੑu ೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

Ѥܻݣ
 ਤ੄ ஠٘ ੌғ ੢을 ݔ 서고 ,ݶ૒ ѱ੐을 द੘하ݒ 
ࣚ ইࡳ 을 ݅ ࣚ 다. ୐פٟ 이 마음에 উ 든다ܻݣ ݶѤ을 
할 수 ੓णפ다. ܻݣѤ을 하ӝ로 Ѿ੿하ݶ, ࣚ을 
서고에 ࢴ어 ֍은 റ 이전 ࣚࠁ다 한 ੢ ੸ѱ ஠٘를 
 ߣ Ѥ은 ਗ하는 ݅ఀ 할 수 ੓지݅, 한ܻݣ .다פणࡳ
할 ٸ마다 ࣚ에 ٜ어য়는 ஠٘ 수는 하աঀ ઴어ٟפ다. 
ন ೒ۨ이어о 마음에 ٘는 ࣚ을 о઎으ݶ ѱ੐이 
द੘פؾ다.

஠٘ ࢝׮
마ա࠺ਊ에 ੓는 마ա੄ ࢝이 ف ѐ 이࢚ੋ ஠٘를 
੄޷೤פ다. ৘를 ٜ어, o2oBoR이 ࠺ਊੋ ஠٘는 ൓࢝ੋ 
 경을ߓ 다. 다࢝ ஠٘ 대부࠙은 Ә࢝פद에 ੸࢝ੑز
ы고 ੓णפ다.

੹ੋ׮
 ૒ ѱ੐을ݒ 다 ݆은 ೒ۨ이어о ଵৈ하는ࠁݺ ف
੄޷೤פ다. ��ଃ੄ �다ੋ전 ѱ੐� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

+1

-3

-6

�/� ֣࢝ 야수 생물 ష௾ 한 ѐ를 전੢에 

֬는다.

당신이 조종하는 생물 ઺ 제ੌ ֫은 ҕѺ۱을 

о૓ 생물੄ ҕѺ۱݅ఀ ஠٘를 ࡳ는다.

당신이 조종하는 대지 한 ѐ당 �/� ֣࢝ ਙ 

생물 ష௾ 한 ѐ를 전੢에 ֬는다.
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생물 ష௾ 한 ѐ를 전੢에 ֬는다.생물 ష௾ 한 ѐ를 전੢에 ֬는다.
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੉ܴ
�ଃ에 ੓는 �஠٘੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.
 어ו ஠٘੄ ݺட이 ޙҳۆ에 աఋա는 경우, ӒѪ은 
੗୓݅을 지ட하는 Ѫ이지 э은 ஠٘ݺ을 о૓ 모든 
஠٘를 지ட하는 Ѫ이 ইפת다.

�࠺
 대지 ஠٘를 צ대지о ই ࠄ은 ӝೣ ۄ대지 ࠄӝ࠺
�צ지 ਬഋ에 대해서는 �_이(о) ইݠ다. աפ೤ڷ
으로 ஠٘에 ݺद되어 ੓णפ다.

؀૑ ࠄӝ࠺
࢚ਤ ਬഋ �ӝࠄ�이 হ는 
모든 대지 ஠٘는 ࠺ӝࠄ 
대지ੑפ다. ۄٮ서, ஠٘ݺ이 
 �,�࢑ �,�늪 �,ࢻ� �,ٜ�
഑은 �आ�이 ইצ 모든 대지는 
 다. ౠ੿פ대지ੑ ࠄӝ࠺
 대지 ஠٘는 ୭다 ࠄӝ࠺
�੢ө지 ؙ에 ٜ어т 수 
੓णפ다.

ੌഥബҗ
한 ߣ ѱ੐에 ৔ೱ을 ળ റ 

 다. ৘를 ٜ어, ੼은 �஠٘פ೤޷지는 ബҗ를 ੄ۄࢎ
 이ޙ다. Ӓ ઱פ۱을 ы고 ੓णמ 는ۄ�는다ࡳ ੢을 ف
해Ѿ되ݶ, Ӓ ബҗо 한 ߣ ੌ어դ റ ۄࢎ૘פ다. 
ੌഥബҗ는 한 ߣ ੌ어աݶ ੌ੿ ӝр زউ ബҗ를 ղ는 
지ࣘബҗ৬ ࢚פؾ߈다.

࢚؀
당신җ ݏ서고 ੓는 ೒ۨ이어를 ੄޷೤פ다. ஠٘에 �
࢚대ۄ�고 ੸ഃ੓으ݶ, ӒѪ은 �이 ஠٘੄ 조종੗৬ 
.다פ೤޷서고 ੓는 ೒ۨ이어�를 ੄ݏ

ࣗਬ੗
ѱ੐을 द੘할 ٸ 해당 ஠٘о ٜ어੓঻؍ ؙ੄ ઱ੋ을 
੄޷೤פ다. ࢚대о 당신੄ 지ࣘ물 ઺ 하ա੄ 조종ӂ을 
 .다פ어о도, ৈ전൤ Ӓ 지ࣘ물੄ ࣗਬ੗는 당신ੑࡖ
(݅ড 당신이 ஘ҳ한ప ؙ을 ۰઼࠽다ݶ, ѱ੐을 
하는 زউ Ӓ ؙ੄ �ࣗਬ੗�는 ஘ҳੑפ다.) ష௾੄ 
ࣗਬ੗는 ష௾이 전੢에 ٜ어ৢ ٸ ӒѪ을 조종೮؍ 
೒ۨ이어ੑפ다.

생ݺ੼ ૑ࠛ
ੌ부 ઱۱מ ߂ ޙ은 ࠺زߊਊ੄ ੌ부로 생ݺ੼을 
지ࠛ하ۄ고 ੸ഃ੓णפ다. 생ݺ੼을 지ࠛ하۰ݶ 생ݺ 
୨੼에서 지ࠛ하고 र은 ݅ఀ을 פࡕ다. ੗신੄ 생ݺ 

୨੼ࠁ다 ݆은 생ݺ੼을 지ࠛ할 수는 হणפ다. 생ݺ੼ 
지ࠛ은 피해о ই޲פ로 피해 ߑ지ബҗ로 ݄을 수 
হणפ다.

૑ࣘ물
전੢에 ੓는 ஠٘ ഑은 생물 ష௾을 ੄޷೤פ다. 
마ߨ물୓, 생물, 부ৈ마ߨ, 대지, Ӓܻ고 ೒ۨੋૉਕழ는 
모ف 지ࣘ물ੑפ다. 지ࣘ물이 전੢에 ֬ৈ지ݶ, ӒѪ은 
파괴되거ա ൞생되거ա 어ڌѱ든 전੢에서 제거되ӝ 
전ө지는 ҅ࣘ 전੢에 թই੓णפ다. ۸ࢸ ੗신이 
조종하는 지ࣘ물이ۄ 해도 마음대로 전੢에서 제거할 
수는 হणפ다. 어ו 지ࣘ물이 전੢을 ځլ다о 다द 
전੢에 ٜ어য়ݶ, ӒѪ은 ࢜ ஠٘ੋ Ѫ୊ۢ ஂәפؾ다. 
૊, 이전에 전੢에 ੓঻؍ Ѫ을 �ӝর�하지 ޅ೤פ다.
 ౠ߹൤ ݺद되어੓지 않는 한, ઱ޙҗ ۱מ은 
지ࣘ물에݅ ৔ೱ을 સפ다. ৘를 ٜ어, ৉ࣗജ은 t생물 
한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 생물을 ࣗਬ੗੄ ࣚ으로 
되ܽج다uۄ고 ੸ഃ੓णפ다. ݾ಴로 ੿할 수 ੓는 Ѫ은 
전੢에 ੓는 생물ੑפ다. ؒޖ이ա 다ܲ Ҕ에 ੓는 생물 
஠٘를 ݾ಴로 ੿할 수 হणפ다.

૑ࣘ물 ਬഋ
지ࣘ물 ਬഋ에는 마ߨ물୓, 생물, 부ৈ마ߨ, 대지, 
Ӓܻ고 ೒ۨੋૉਕழо ੓णפ다. 한 지ࣘ물이 ৈ۞ 
о지 ਬഋ을 о૕ 수도 ੓णפ다.

҅ױ
턴을 ҳࢿ하는 ઱ਃ 부࠙을 ੄޷೤פ다. пп द੘҅ױ, 
1ର ҅ױࠄ, 전투҅ױ, �ର ҅ױࠄ, Ӓܻ고 종҅ױܐ로 
୨ 다ࢽ ѐ੄ ҅ױо ੓णפ다. ੌ부 ҅ױ는 다द 
 ו어 ,ٸ ؼܐо 종҅ױ 이աױ .다פ어૘׊으로 աױ
೒ۨ이어੄ 마աಽ에 마աо թই੓다ݶ Ӓ 마ա는 
.ਃࣁ다. 1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하פؾݷࣗ

೒ۨੋ୓੉झ
ழ다ۆ ରਗ ஠٘를 도ੑ하는 다ੋ전 ߑधੑפ다.

೒ۨੋૉਕழ
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �೒ۨੋૉਕழ� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

೒ۨੋૉਕழ ਬഋ
೒ۨੋૉਕழ ஠٘੄ 하ਤ ਬഋੑפ다. э은 
೒ۨੋૉਕழ ਬഋ을 о૓ ೒ۨੋૉਕழ는 زद에 
 다. ݅ড э은פѐ 이࢚ 전੢에 ઓ재할 수 হण ف
೒ۨੋૉਕழ ਬഋ을 о૓ ೒ۨੋૉਕழ ف ѐо زद에 
전੢에 ઓ재한다ݶ, 해당 지ࣘ물은 زद에 ࣗਬ੗੄ 
.다פ에 ֍어૘ؒޖ

ਊفѐҎ ࠉ우ܻ는 당신이 늪이ա ࢑을 
조종하지 않으ݶ 탭ػ ଻로 전੢에 ٜ어ৡ다.

oT: oBա oR를 당신੄ 마աಽ에 ׸는다.

™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 222/249
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೒ۨ੉
대지를 ೒ۨ이한다는 Ѫ은 대지를 ࣚ에서 전੢으로 
ղ۰֬는 Ѫ을 ੄޷೤פ다. 대지는 한 턴에 한 ѐ݅ 
ղ۰֬을 수 ੓으며, 당신੄ ҅ױࠄ ઺ झఖ이 ࠺어 
੓을 दӝ에݅ 대지를 ղ۰֬을 수 ੓णפ다. 대지를 
ղ۰֬는 ೯ਤ는 झఖ에 ৢۄо지 않णפ다.
 ੌ부 ബҗ는 ஠٘를 ೒ۨ이하ۄ고 ੸ഃ੓णפ다. 
이Ѫ은 해당 ஠٘੄ 종ܨ에 ۄٮ 대지를 ղ۰֬거ա 
઱ޙ을 زߊ하는 Ѫ으로 해ࢳ하दפؾ ݶ다.

೒ۨ੉য
당신이ա 당신੄ ࢚대를 지ட೤פ다. ઱ޙ이ա ۱מ이 
೒ۨ이어를 ੿하ۄ고 하ݶ ੗신을 고를 수 ੓지݅, 
઱ޙ이 �࢚대�를 ੿하ۄ고 하ݶ ੗신을 고를 수 
হणפ다. ݅ড 다ੋ전 (ݺ ࣁ 이࢚이 ೣԋ하는 ѱ੐)
을 하는 ઺이ݶۄ, 당신 ౱ਗ을 ನೣ해 ѱ੐에 ଵо하는 
모든 ۈࢎ은 ೒ۨ이어ੑפ다.

ҕѺ۱
생물 ஠٘੄ 우ஏ 하ױ에 ੓는 ஢에서 (/) ӝഐ ৽ಞ에 
੓는 ं੗ੑפ다.  생물은 ੗신੄ ҕѺ۱݅ఀ੄ 
전투피해를 ੑ൩פ다. ҕѺ۱이 � 이하ੋ 생물은 
전투피해를 ੑ൤지 않णפ다.

૑ߑ
઱ޙ이ա ۱מ੄ ޙҳ에 이 ױ어о ࠁ이ݶ, Ӓ ઱ޙ이ա 
.다פ지ബҗ를 о૗을 ঌ 수 ੓णߑ ۱이מ

૑ബҗߑ
피해о ੑഃ지۰ 하는 Ѫ을 ݄ই઱는 ബҗੑפ다. ߑ지 
ബҗ는 ߑ어݄җ ࠺त한 ѐ֛ੑפ다. ݅ড 피해о 
ੑഃઉ야 하는ؘ ߑ지ബҗо ੸ਊ하고 ੓다ݶ, 피해੄ 
ੌ부 ഑은 전부о ੑഃ지지 않णפ다. ߑ지ബҗ는 ౠ੿ 
ਗୌ이 ੑ൤۰고 하는 모든 피해를 ߑ지할 수도 ੓고, 
੿해૓ ݅ఀ੄ 피해를 ߑ지할 수도 ੓णפ다.
 ৘를 ٜ어, উѐ੄ ۱מ은 t이 턴에 ੑഃ지۰ 하는 
모든 전투피해를 ߑ지한다.�ੑפ다. 전투о ੌ어աӝ 
഻ঁ 전에 উѐ를 زߊ해도 উѐ੄ ബҗ는 턴이 ՘զ 
 다. Ӓܻ고 Ӓ 턴에 생물이 전투피해를פө지 թই੓णٸ
ੑ൤۰고 하ݶ, উѐ੄ ബҗ로 Ӓ 피해는 ߑ지פؾ다.
 다에ѱ ل 지ബҗ는 생물이ա ೒ۨ이어 ഑은ߑ 
ੑഃ지۰고 하는 피해를 ߑ지할 수 ੓णפ다. ߑ지ബҗо 
 द에 피해를 ੑ൤۰고 하는 다수੄ ਗୌ으로부터੄ز
피해를 ߑ지할 수 ੓다ݶ, Ӓ 피해를 ੑ을 ೒ۨ이어ա 
Ӓ 피해를 ੑ을 생물을 조종하는 ೒ۨ이어о 어ו 
ਗୌ으로부터੄ 피해를 ߑ지할지를 Ѿ੿೤פ다.

਋ࢶӂ
೒ۨ이어ٜ이 다ܲ ೒ۨ이어੄ 턴에도 ઱ޙ을 
 ૒에는ݒ ,ఀ݅ ച할 수 ੓는ࢿ۱을 ഝמ 하거աزߊ
한 ߣ에 한 ۈࢎঀ ೯ز할 수 ੓도۾ 제ড하는 ӏ஗이 
೙ਃ೤פ다. 우ࢶӂ은 ౠ੿ दӝ에 어ڃ ೒ۨ이어о 
઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 ഝࢿച할 수 ੓는지 ੿하는 
Ѫੑפ다.
 അ೯೒ۨ이어 (턴을 ର지하고 ੓는 ೒ۨ이어)
는 ঱탭ױҗ ੿ചױ을 제৻한 п ױҗ п ҅ױࠄо 
द੘ٸ ؼ 우ࢶӂ을 ыणפ다. 우ࢶӂ을 о지ݶ ઱ޙ을 
 ӂ을 ֈӡࢶച하거ա 우ࢿ۱을 ഝמചࢿ하거ա, ഝزߊ
수 ੓णפ다. ޥо를 하고 աݶ 당신이 다द 우ࢶӂ을 
받णפ다. ۄٮ서 খ에서 ঱ә한 ࢶఖ을 다द 하दݶ 
 .다פӒѪ은 ࢚대에ѱ ц ݶӂ을 ֈӝࢶ다. 우פؾ
Ӓ۞ݶ ࢚대는 ઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 ഝࢿച할 수 
੓णפ다. 이 җ੿은 ন ೒ۨ이어о ো이어 우ࢶӂ을 
ֈӡ ٸө지 ҅ࣘפؾ다.
 ন ೒ۨ이어о ো이어 우ࢶӂ을 ֈӝݶ, झఖ에 
઱ޙ이ա ۱מ이 ੓을 경우 ӒѪٜ이 해Ѿפؾ다. 한 
઱ޙ이ա ۱מ이 해Ѿ되ݶ അ೯ ೒ۨ이어는 우ࢶӂ을 
다द 받고, 이 ੺ର를 ࠂ߈೤פ다. ন ೒ۨ이어о ো이어 
우ࢶӂ을 ֈӡ ٸ झఖ에 ઱ޙ이ա ۱מ이 হ으ݶ, 턴੄ 
അ 부࠙은 종ܐ되고 다음 부࠙이 द੘פؾ다.

ഐࠁ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. ࠁഐ ۱מ을 о૓ 
생물은 ೦࢚ �@@@@@@@@로부터 ࠁഐuۄ는 ޙҳ를 о지고 
੓णפ다. ࠼஢에는 ޖ঺으로부터 ࠁഐੋ지о ݺद되어 
੓णפ다. ੸࢝으로부터 ࠁഐա 고ܽ࠶으로부터 ࠁഐ 
١ 다ন한 Ѫ으로부터 ࠁഐੌ 수 ੓णפ다. ࠁഐ는 Ӓ 
:다פ۱을 о૓ 생물에ѱ ৈ۞ о지 ബҗ를 સמ
↟  해당 ਬഋ੄ ਗୌ이 Ӓ 생물에ѱ ੑ൤۰고 하는 모든 

피해는 ߑ지פؾ다.

↟  Ӓ 생물은 해당 ਬഋ੄ 마ߨ૓을 부ৈ받거ա 해당 
ਬഋ੄ ੢࠺를 ੢଱할 수 হणפ다.

↟  해당 ਬഋ을 о૓ 생물은 Ӓ 생물을 ߑ어할 수 
হणפ다.

↟  Ӓ 생물은 해당 ਬഋ을 о૓ ઱ޙ ഑은 해당 ਬഋ을 
о૓ ஠٘о о૓ ۱מ੄ ݾ಴로 ੿해૕ 수 হणפ다.

੹੢ী ֬׮
஠٘ա ష௾을 전੢ ৔৉에 ֬는 Ѫ을 ੄޷೤פ다. 어ڃ 
઱ޙ이ա ۱מ이 ޥо를 전੢에 ֬으ۄ고 하ݶ, ӒѪ은 
 ൤ࣽױ ਊ을 ղ지 않고࠺ .다פת되는 Ѫ이 ইزߊ
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전੢에 ֬는 Ѫੑפ다.

൞ӈ도
ౠ੿ ஠٘를 ঳을 ഛܫ을 աఋշפ다. അ재 ݒ૒에는 ֎ 
о지 ൞ӈ도о ઓ재೤פ다: ழݢ, ঱ழݢ, ۨ어, Ӓܻ고  
 ੸으로߈ੌ धۨ어. п 1�੢૞ܻ 부झ터ಂ에는޷
ӝࠄ 대지 ஠٘ 한 ੢을 
ನೣ한 ழݢ ஠٘ ৌ한 
੢, ঱ழݢ ஠٘ ࣁ ੢, 
Ӓܻ고 ۨ어 ஠٘ 한 
੢이 ٜ어੓णפ다. 
ੌ부 부झ터에는 ۨ어 
஠٘ 대신 ޷धۨ어 
஠٘о ٜ어੓णפ다.

؀ҕ
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 대ҕ ۱מ을 о૓ 
생물은 ࠺೯ ۱מ을 о૓ 생물을 ߑ어할 수 ੓णפ다. 
대ҕ ۱מ을 о૓ 생물은 어ڃ 생물에ѱ도 ߑ어당할 수 
੓णפ다.

੤생
ౠ੿ 지ࣘ물이 Ӓ 턴 ઺에 파괴되는 
Ѫ을 ߑ지하는 ബҗੑפ다. 
재생 ബҗ는 ߑ어݄җ ࠺त한 
ѐ֛ੑפ다. �<이 지ࣘ물>을 
재생한다ۄ�고 ੸൦ ઱ޙ이ա 
 ө지ܐ۱은 Ӓ 지ࣘ물에 턴종מ
지ࣘ되는 재생 ߑ어݄을 સפ다. 
재생 ߑ어݄을 о૓ 지ࣘ물이 
파괴되۰고 하ݶ, Ӓ 지ࣘ물은 
파괴되지 않णפ다. 대신 Ӓ 

지ࣘ물은 탭되고 (ҕѺ생물이ա ߑ어생물이ݶۄ) 
전투에서 제거되며, Ӓ 지ࣘ물이 ੑ঻؍ 모든 피해는 
제거פؾ다. Ӓܻ고ա서 재생 ߑ어݄은 ۄࢎ૘פ다. 
재생ػ 지ࣘ물은 전੢을 ځա지 않णפ다. ۄٮ서, 
Ӓ 지ࣘ물에 부଱되어੓؍ 마ߨ૓이ա ੢࠺는 Ӓ대로 
부଱되어 ੓으며, Ӓ 지ࣘ물이 ы고 ੓؍ ஠਍터 ৉द 
Ӓ대로 թই੓णפ다. ࢎਊ되지 않은 재생 ߑ어݄은 
해당 턴੄ ੿ചױ에 ࣗפؾݷ다.
 재생 ߑ어݄을 о૓ 지ࣘ물은 파괴당할 수 হ지݅, 
파괴 ৻੄ ߨߑ으로 ؒޖ에 ٜ어т 수 ੓णפ다. t파괴u 
೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

઱ޙࢳ
ӏ஗이ա ਃড ۱מ੄ ӝמ을 ࢚ӝदఃӝ ਤ해 ޙҳۆ에  

੸൦ ޙҳੑפ다. ઱ޙࢳ은 ۱מ੄ 모든 ӏ஗을 
 ѱ ੘ਊ하는지를ڌ۱이 대ۚ 어מ ۄפ하는 Ӗ이 ইݺࢸ
ঌ۰઱ӝ ਤ한 ޙҳੑפ다.

੹ైীࢲ ઁѢ
어ڃ ബҗ로 ੋ해 생물이 전투에서 제거되ݶ, Ӓ 생물은 
؊이࢚ ҕѺ생물이ա ߑ어생물이 ইפת다. ݅ড 
제거ػ 생물이 제거되ӝ 전에 ҕѺ생물을 ߑ어೮다ݶ, 
Ӓ ҕѺ생물은 ৈ전൤ ߑ어ػ Ѫ으로 р઱פؾ다. 
 서, Ӓ ҕѺ생물은 ೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ에ѱۄٮ
전투피해를 ੑ൤지 ޅ೤פ다. 전투에서 제거ػ 생물은 
전투피해를 ੑ지도 ੑ൤지도 않णפ다.

؀୓ബҗ
대୓ബҗ는 ౠ੿ ੺ର를 ই৘ 다ܲ ੺ର로 ߄Լܻߡ는 
ബҗੑפ다. 대୓ബҗ에는 ೦࢚ �대신에ۄ�는 ݈이 
ٜ어о ੓णפ다. ৘를 ٜ어, %BSLTUFFM $PMPTTVT 
੄ ۱מ ઺ ੌ부는 이ۧणפ다. �%BSLTUFFM 
$PMPTTVTо 어٣에서부터든 ؒޖ에 ٜ어о۰고 
하ݶ, Ӓ 대신에 %BSLTUFFM $PMPTTVT를 ҕѐ하고 
ࣗਬ੗੄ 서고로 ࢴ어֍는다.u 이 ബҗ는 %BSLTUFFM 
$PMPTTVTо ؒޖ에 ٜ어о۰는 Ѫ을 ࣗਬ੗੄ 서고로 
 서 %BSLTUFFMۄٮ .다פৈٜ어о는 Ѫ으로 대୓೤ࢴ
$PMPTTVT는 ؒޖ에 ই৘ ٜ어о지 않णפ다.

೧Ѿ
઱ޙ을 زߊ하거ա ഝࢿച۱מ을 ഝࢿച해서, ژ는 
Ѻ۱מߊ이 Ѻߊ되঻다고 해서 ߄로 ޖट ੌ이 ੌ어ա는 
Ѫ은 ইפת다. ੌױ ઱ޙ이ա ۱מ은 झఖ에 ऺ이고, 
п ೒ۨ이어о Ӓ에 대਽할 ӝഥ를 ঳은 റ에야 해Ѿ되어 
ബҗ를 ൃߊ೤פ다. ݅ড ӒѪ이 다ܲ ઱ޙ이ա ۱מ에 
੄해 ޖബച되거ա, 해Ѿ되۰고 할 ٸ ؊이࢚ ਬബ한 
 다. (ӒѪ이פ해Ѿ되지 않ण ݶ಴о ઓ재하지 않는다ݾ
઱ੌޙ 경우, ӒѪ은 ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ٜ어цפ다)

؀਽
઱ޙ이ա ۱מ이 झఖ에 ऺੋ റ, 해Ѿ되ӝ 전에 다ܲ 
઱ޙ을 زߊ하거ա ۱מ을 ഝࢿച하는 ೯ਤੑפ다. 1�
ଃ੄ �઱ޙ에 대਽하ӝ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ҕѐ
஠٘를 ҕѐ하ۄ고 하ݶ, ѱ੐에 ଵо ઺ੋ 모든 
೒ۨ이어에ѱ Ӓ ஠٘를 ࠁৈ઻야 ೤פ다.

൞생
당신이 조종하는 전੢ ਤ੄ 지ࣘ물 한 ѐ를 Ҏۄ서 
ࣗਬ੗੄ ؒޖ에 ֍는 ೯ਤੑפ다. ੗신이 조종하는 

� ழݢ

� ঱ழݢ

� ۨ어

�धۨ어޷ 

OO

당신이 늪을 조종하는 한, 수렁을 헤치는 붉은 
도마뱀은 +1/+1을 받는다.

o2oB: 수렁을 헤치는 붉은 도마뱀을 재생한다. 
(이 턴에 다음으로 이 생물이 파괴되어야 
할 경우에 이 생물은 파괴되지 않는다. 대신 
이 생물을 탭하고 전투에서 제거하며, 이 
생물로부터 모든 피해를 제거한다.)

2/1
™ & © 1993–2012 Wizards of the Coast LLC 127/249

Steven Belledin

o1oR수렁을 헤치는 붉은 도마뱀
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지ࣘ물݅을 ൞생할 수 ੓णפ다. 지ࣘ물을 ൞생하는 
Ѫ은 파괴하는 Ѫҗ 다ܵפ다. ۄٮ서 ൞생을 재생 
 ۱이מ 이աޙ다. ઱פ۱으로 ݄을 수는 হणמ
 ਊ이࠺ ۱੄מ 이աޙ고 하거ա ઱ۄ঱о를 ൞생하ޖ
൞생을 ਃҳ할 ݅ٸ 지ࣘ물을 ൞생할 수 ੓णפ다.

पؙ
1�ଃ੄ tܻ޷౭٘ ߑधu 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

׮ࢴ
ؙ উ에 ٜ어੓는 ஠٘੄ ࣽ서를 ঌ 수 হ도߄ ۾Բ는 
Ѫ을 ੄޷೤פ다. ݒ૒ ѱ੐을 द੘할 ٸ, п ೒ۨ이어는 
п੗੄ ؙ을 ࢴणפ다. ੌ부 ஠٘는 ബҗ੄ ੌജ으로 
서고를 ࢴ으ۄ고 ա২פ다(ੌ߈੸으로 이Ѫ은 Ӓ ஠٘੄ 
ബҗ로 서고를 ࢓ಝࠌӝ ޙٸ에 ա২פ다).

٘ࠁ੉٘ࢎ
 ૒ 이߮౟에서는 ౠ੿ ࢚대에ѱ ബҗ੸ੋ ஠ٜ٘을ݒ
모ই֬은 ࢎ�이٘ۄ�٘ࠁ는 Ѫ을 ࢎਊ할 수 ੓णפ다. 
࢚대৬ 한 ѱ੐을 ՘մ റ, ࢎ이٘٘ࠁ에 ੓는 ஠٘를 
 에 ୶о하고 ա서 ࢚대৬ 다음 ѱ੐을 할 수ؙࠄ
੓णפ다. Ӓ۞ա 다ܲ ۈࢎҗ ѱ੐을 하ӝ 전에는 ؙ을 
ਗ࢚క로 ۰֬جই야 ೤פ다.
 ஶझ౟۟౭٘ ߑध에서੄ ࢎ이٘٘ࠁ는 ੿ഛ൤ 
1�੢이어야 ೤פ다. ࢎ이٘٘ࠁ는 ؙ을 ٜ݅ ٸ 
ೣԋ ળ࠺೤פ다. ӝࠄ 대지를 제৻한 ஠٘는 ؙҗ 
 ਊ할 수ࢎ 를 ೤해서 ୭대 ֎ ੢ө지݅٘ࠁ이٘ࢎ
੓णפ다. ѱ੐җ ѱ੐ ࢎ이에 ࢎ이٘٘ࠁ에 ੓는 
஠٘를 ؙ에 투ੑ할 수 ੓지݅, Ӓ۞۰ݶ ؙ에서 ஠٘를 
Ӓ݅ఀ ࡐ야 ೤פ다.
 는 부झ터ಂ에서٘ࠁ이٘ࢎ ध에서੄ߑ ౭٘޷ܻ 
ա৳지݅ ؙࠄ에 ࢎਊ하지 않는 모든 ஠٘ੑפ다. 
 에٘ࠁ이٘ࢎ 이에ࢎ ౭٘ 경ӝ에서는 ѱ੐җ ѱ੐޷ܻ
੓는 ஠ٜ٘을 ؙ에 ੓는 ஠ٜ٘җ Үജ할 수도 ੓고 
 지 않고 Ӓր ୶о하ӝ݅ 할 수도ࡐ 에서 ஠٘를ؙࠄ
੓णפ다.

૘઺마ߨ
஠٘ ਬഋ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ �૘઺마ߨ� 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

ਗୌ
피해 ഑은 ۱מ이 어٣로부터 ৳는지를 지ட하는 
಴അੑפ다. ۱מ이 झఖ에 ऺ이۱מ ,ݶ੄ ਗୌ을 
제거해도 Ӓ ۱מ이 해Ѿ되는 Ѫ에는 ই۠ޖ ৔ೱ을 
઱지 않णפ다.

઱ޙ
대지 ஠٘를 제৻한 모든 ஠٘는 ઱ޙ ഋక로 
 는 생물 ஠٘이며ࢎୌ ۄࣁ ,다. ৘를 ٜ어פؾزߊ
 ۄࣁ ݶ다. 해Ѿ되고 աפੑޙ하는 ઺에는 생물 ઱زߊ
ୌࢎ는 생물이 פؾ다.

झఖ
ѱ੐੄ ৔৉ ઺ 하աੑפ다. �ଃ੄ tझఖu 부࠙을 
ଵ조하ࣁਃ.

झగ٘׮
제ੌ ੋӝо ݆은 ஶझ౟۟౭٘ ߑधੑפ다. 
झగ다٘에서는 ୭Ӕ에 աৡ ஠٘݅을 ࢎਊ할 수 
੓णפ다. ੿ഛ൤ ݈하੗ݶ, झగ다٘ ؙ에는 അ재 ݒߊ 
઺ੋ ߂ ۟࠶ Ӓ 전 ۟࠶੄ ஠ٜ٘, Ӓܻ고 제ੌ ୭Ӕ 
௏어ࣁ౟੄ ஠ٜ٘݅을 ࢎਊ할 수 ੓णפ다. ੗ࣁ한 
੿ࠁ는 XXX�XJ[BSET�DPN�.BHJD'PSNBUT 를 
ଵ조하ࣁਃ.

੿੸۱מ
지ࣘ물이 о૕ 수 ੓는 ۱מ੄ ࣁ о지 ਬഋ ઺ 
하աੑפ다. 1�ଃ੄ �੿੸۱מ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ױ
 .다פ어૘׊으로 աױ 는 다द҅ױ 를 제৻한 모든҅ױࠄ
ౠ੿ ױ에서는 ౠ수한 ੌ이 ੌ어ժפ다. ৘를 ٜ어, 
঱탭ױ에서는 당신이 조종하는 지ࣘ물을 ঱탭೤פ다. 
 ೒ۨ이어੄ 마աಽ에 ו어 ,ٸ ؼܐо 종҅ױ 이աױ
마աо թই੓다ݶ Ӓ 마ա는 ࣗ  다. 1�ଃ੄ �턴੄פؾݷ
ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ೞਤ ਬഋ
모든 ஠٘는 하ਤ ਬഋ을 о૕ 수 ੓णפ다. 하ਤ ਬഋ은 
஠٘ ਬഋۆ에 ੓는 ӟ ઴ ٍ에 ੸ഃ੓णפ다. 생물੄ 
하ਤ ਬഋ은 생물 ਬഋ, 대지੄ 하ਤ ਬഋ은 대지 ਬഋ 
١으로 ࠛ݀פ다. 한 ஠٘에는 ৈ۞ о지 하ਤ ਬഋ이 
੓을 수도 ੓고, ই৘ 하ਤ ਬഋ이 হ을 수도 ੓णפ다. 
৘를 ٜ어, ਬഋۆ에 �생물 �� ৃ೐ 전ۄ�ࢎ고 ੸൦ 
஠٘는 �ৃ೐�৬ �전ۄ�ࢎ는 생물 ਬഋ을 о지지݅, 
.다פ고 ੸൦ ஠٘는 하ਤ ਬഋ이 হणۄ�൤ �대지ࣽױ
 .다פؾо지 하ਤ ਬഋ에는 ౠ수 ӏ஗이 ੸ਊ ݻ 
ਊ어૘੄ �마ߨ૓,� �੢࠺,� �ӝࠄ 대지 ਬഋ,� Ӓܻ고 
�೒ۨੋૉਕழ ਬഋ� ೦ݾ을 ଵ조하दӝ פۉ߄다. 
생물 ਬഋ에는 ౠ수 ӏ஗이 ઓ재하지 않णפ다.
 어ڃ ബҗٜ은 지ࣘ물੄ 하ਤ ਬഋ을 ߄Ե 수 
੓णפ다. ৘를 ٜ어 t생물 한 ѐ를 ݾ಴로 ੿한다. Ӓ 
생물은 턴종ܐө지 ৃ೐ 생물로 ߸한다.uۄ는 ઱ޙ을 
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 द되어੓지 않는 한, 이ݺ ۽ٮ ۱에מ ݶਊ೮다ࢎ
ബҗ에 ੄해 생ӝ는 하ਤ ਬഋ은 ӝઓ੄ 모든 하ਤ 
ਬഋ을 대୓೤פ다.

࢚ਤ ਬഋ
모든 ஠٘는 ࢚ ਤ ਬഋ을 о૕ 수 ੓णפ다. ࢚ ਤ ਬഋ은 
ਬഋۆ에서 ஠٘ ਬഋ খ에 ੸ഃ੓णפ다. ৘를 ٜ어, 
�ӝࠄ 대지 �� आ�이ۄ고 ੸൦ ஠٘는 �ӝࠄ�이ۄ는 
࢚ਤ ਬഋ을 о지며, �전ࢸ੸ 생물 �� ੋр 전ۄ�ࢎ고 
੸൦ ஠٘는 �전ࢸ੸�이ۄ는 ࢚ਤ ਬഋ을 о૘פ다. 
࢚ਤ ਬഋҗ ஠٘ ਬഋ은 ই۠ޖ ࢚ҙҙ҅도 হणפ다. 
ੌ부 ࢚ਤ ਬഋ에는 ౠ수 ӏ஗이 ઓ재೤פ다.

ਫ਼ੑנ
ਫ਼ੑ ۱מ੄ ੌ종ੑפ다. tਫ਼ੑu ೦ݾ을 ଵ조하ࣁਃ.

탭하다

஠٘를 ��도 ৖으로 ۰ج ׄ൤는 Ѫ을 ੄޷೤פ다. �
ଃ੄  �탭� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

಴ݾ
઱ޙ이ա ۱מ에 ੓어서 ࢎਊ되는 ਊ어ੑפ다. 1�ଃ에 
੓는 ݾ�಴� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ۆҳޙ
�ଃ에 ੓는 �஠٘੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ష௾
ੌ부 ࣽр마ߨ, ૘઺마ߨ, Ӓܻ고 ۱ٜמ은 생물을 
ٜ݅어յ 수 ੓णפ다. 이ۧѱ ݅ ٜ어૓ 생물은 ష௾으로 
աఋշפ다. ష௾으로는 ޖ঺을 ࢎਊ해도 જ지݅, 탭ػ 
࢚క৬ ঱탭ػ ࢚క를 ഛप൤ ҳ࠙할 수 ੓는 물୓를 
.다פਊ하는 Ѫ을 ӂ੢೤ࢎ
 ష௾은 ੌ߈ 생물җ 다ܴহ으며, 생물에ѱ ੸ਊ되는 
모든 ӏ஗, ઱ޙ, Ӓܻ고 ۱מ੄ ബҗ를 받णפ다. 
하지݅ ష௾ 생물이 전੢을 ځաѱ 되ݶ, Ӓ ష௾은 
해당 ৔৉ (৘: ؒޖ)으로 이ز한 റ ߄로 ѱ੐에서 
.다פ૘ۄࢎ

য۱ߑ
생물 ஠٘੄ 우ஏ 하ױ에 ੓는 ஢에서 (/) ӝഐ য়ܲಞ에 
੓는 ं੗ੑפ다.  어ו 생물이 한 턴에 ੗신੄ ߑ어۱ 
이࢚੄ 피해를 ੑ으ݶ, Ӓ 생물은 파괴פؾ다. 생물੄ 
 어۱이 � 이하로 ઴어ٜ어도 Ӓ 생물은 ࣗਬ੗੄ߑ
.다פ에 ֍어૘ؒޖ

૓ج
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. ج૓은 생물이 
 어당೮음에도 ࠛҳ하고 ೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ에ѱߑ
피해를 ੑ൧ 수 ੓ѱ 해઱는 פ۱ੑמ다. ج૓ ۱מ을 
о૓ 생물이 ߑ어당೮을 ߑ ,ٸ어하는 모든 생물을 
파괴할 ݅ఀ੄ 피해를 ߑ어생물ٜ에ѱ ߓ੿하고 ա서 
թ는 피해о ੓으ݶ Ӓ 피해를 ਗې ҕѺ하۰고 ೮؍ 
೒ۨ이어ա ೒ۨੋૉਕழ에ѱ ߓ੿할 수 ੓णפ다.

Ѻ۱מߊ
지ࣘ물이 о૕ 수 ੓는 ۱מ੄ ࣁ о지 ਬഋ ઺ 
하աੑפ다. 1�ଃ੄ �Ѻ۱מߊ� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ఢ
п 턴은 ҅ױ로 ա׊어지고, 대부࠙੄ ҅ױ는 ࣁ부੸ੋ 
 다. 1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을פ어૘׊으로 աױ
ଵ조하ࣁਃ.

हفѢੋ
��ଃ੄ �다ੋ전 ѱ੐� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ఢ੄ ҳઑ
1. द੘҅ױ
 B. ঱탭ױ
 C. ਬ지ױ
 D. ࡳӝױ
҅ױࠄ .�

�. 전투҅ױ
 B. 전투द੘ױ
 C. ҕѺ੗ࢶ঱ױ
 D. ߑ어੗ࢶ঱ױ
 E. 전투피해ױ
 F. 전투종ױܐ

�. �ର ҅ױࠄ

�. 종҅ױܐ
 B. 종ױܐ
 C. ੿ചױ
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ਬഋۆ
�ଃ에 ੓는 �஠٘੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

׮수 হ ؼযߑ
수࠺೒ۨ이어о 조종하는 생물에 ੄해 ߑ어당할 수 
হ음을 ڷ೤פ다.

૑ ঋ਺غযߑ
수࠺೒ۨ이어о ߑ어하지 않ѷ다고 ࢶ঱한 ҕѺ생물을 
੄޷೤פ다.

঱చ
탭ػ ஠٘를 다द ࢎਊ할 수 ੓도߄ڙ ۾로 ࣁ우는 Ѫ을 
੄޷೤פ다. �ଃ੄  �탭� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

঱చױ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

ਬ૑ױ
1�ଃ੄ �턴੄ ҳ조� 부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.

҃҅
생물 ஠٘에서 ࠅ 수 ੓는 פ۱ੑמ다. 경҅ ۱מ을 о૓ 
생물은 ҕѺ을 해도 탭되지 않णפ다.

ѱ੐ীࢲ थܻೞ׮
다음 ઺ 한 о지ۄ도 ੌ어աݶ 당신은 ѱ੐에서 
थܻ೤פ다:

•  ࢚ 대੄ 생ݺ੼이 0 이하о ػ다.
•  ࢚ 대о ஠٘о হ는 서고에서 ஠٘를 ࡳই야 한다.
•  ࢚ 대о ة ஠਍터를 ৌ ѐ 이࢚ 받ও다. (ݒ૒ ��1�
௏어ࣁ౟ 에는 ೒ۨ이어에ѱ ة ஠਍터를 ઱는 ஠٘о
হणפ다.)

•  "당신이 ѱ੐에서 थܻ한다." ژ는 "࢚대о ѱ੐에서
.다ػ۱이 해Ѿמ 이աޙ고 ੸൦ ઱ۄ".한다ߓಁ

• ࢚대о ӝӂ한다.
݅ড ف ೒ۨ이어о زद에 ѱ੐에서 ಁߓ하는 ࢚ട이 
աয়ݶ, Ӓ ѱ੐은 ޖथ부로 ՘ժפ다.
 다ੋ전 ߑध은 ѱ੐੄ थܻ 조Ѥ을 다ܰѱ ࢸ੿할 수 
੓णפ다.

9
마ա࠺ਊ이ա ഝࢿച࠺ਊ에 9о ٜ어੓으ݶ, 당신은 9
੄ ч을 ੿할 수 ੓णפ다. ৘를 ٜ어, ച࢑ ࠙୹은 

oXoRoR੄ ࠺ਊ을 о지고 피해 9੼을 ੑ൤는 ࣽр마ߨ 
઱פੑޙ다. ച࢑ ࠙୹을 زߊ할 ٸ, 당신은 9੄ ч을 
Ѿ੿೤פ다. ৘를 ٜ어 당신이 �을 ੿한다ݶ, ച࢑ 
࠙୹은 o3oRoR੄ ࠺ਊ을 о지며 피해 �੼을 ੑ൩פ다. 

당신이 �을 ੿한다ݶ ച࢑ ࠙୹은 o6oRoR੄ ࠺ਊ을 
о지며 피해 �੼을 ੑ൩פ다.

न׼
઱ޙ이ա ۱מ에 ੸ഃ੓는 �당신�은 Ӓ ઱ޙ이ա ۱מ੄ 
അ재 조종੗를 ੄޷೤פ다.

৔৉
�다. �ଃ੄ �ѱ੐ ৔৉פ೤ڷ ૒ ѱ੐에서੄ ҳ৉을ݒ
부࠙을 ଵ조하ࣁਃ.
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