
•
	
每
位
玩
家
首
次
再
調
度
時
會
抽

七
張
牌
。
接
下
來
進
行
再
調
度

時
，
需
遵
循
一
般
規
則
，
即
每

次
少
抽
一
張
牌
。

•
	
每
支
隊
伍
中
的
兩
位
玩
家
同
時

進
行
回
合
，
也
就
是
說
會
以
隊

伍
為
單
位
來
重
置
、
攻
擊
，
以

及
進
行
回
合
中
的
各
個
步
驟
。

•
	
在
每
支
隊
伍
的
抽
牌
步
驟
，
兩

位
玩
家
各
抽
一
張
牌
。

•
	
生
物
能
攻
擊
任
一
對
手
或
對
手

的
鵬
洛
客
。
如
果
對
手
的
生
物

攻
擊
你
的
隊
伍
，
則
可
利
用
由

你
和
／
或
你
隊
友
操
控
的
生
物

來
阻
擋
之
。

欲
知
更
多
資
訊
，
請
前
往
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在
雙
頭
巨
人
遊
戲
中
，
你
會
與
朋
友

聯
手
組
隊
參
賽
，
採
用
共
享
回
合
玩

法
進
行
遊
戲
。
每
位
玩
家
需
各
自
準

備
好
套
牌
，
且
每
局
比
賽
只
包
含
一

盤
對
局
。

雙
頭
巨
人
遵
循
其
他
魔
法
風
雲
會
玩

法
的
絕
大
多
數
規
則
，
但
有
幾
個
關

鍵
的
區
別
：

•
	
你
和
隊
友
需
面
向
對
手
並
肩
而

坐
。

•
	
每
支
隊
伍
遊
戲
開
始
時
共
享
3
0

點
總
生
命
。

•
	
隊
友
可
以
交
談
並
互
相
查
看
手

牌
。

雙
頭
巨
人

快
速
入
門
指
南
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